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REGLAMENTO DE COMPETENCIAS

CAPITULO I:
INTRODUCCION

ARTICULO 1 - APLICACION DEL REGLAMENTO

El presente Reglamento de Competencias es aplicable para todos los torneos de la Temporada
2026 organizados por la Liga Panamefia de Futbol (en adelante, la Liga) y es de observacion
obligatoria para todos sus Clubes Participantes, debidamente afiliados a la FEDERACION
PANAMENA DE FUTBOL (FPF), que en conjunto integran la LPF, Liga PROM y Liga Juvenil.

ARTICULO 2 - ORGANIZACION

Las competencias seran organizadas por la Liga Panamefia de Futbol, en cumplimiento de su
objeto, tal y como lo dispone el Articulo 2 de sus Estatutos, a través de los 6rganos respectivos.

El Comisionado de la Liga Panameia de Futbol (en adelante, el Comisionado) realizara los
trabajos administrativos de la Liga Panamenfa de Futbol, tales como se describen en el Articulo
36 de los Estatutos de la Liga Panamefia de Futbol.

ARTICULO 3 — RESPONSABILIDADES DE LA LIGA
La Liga Panamefia de Futbol asume la responsabilidad de todos los asuntos relacionados con

la competencia, quien a través del Consejo Ejecutivo y sus respectivas comisiones tendran las
siguientes obligaciones:

1. Definir la estructura de la Competencia.

2. Hacer cumplir el estandar de calidad operacional en cada partido, a través de las
funciones y proveedores claves en cada estadio.

3. Aprobar las fechas de laCompetencia.

4. Aprobar la designacién de Estadios de los Clubes participantes.

5. Coordinar con la Comision de Comisarios la designacién de los Comisarios del partido.

6. Coordinar los congresillos previos a los partidos.

7. Servir de punto focal hacia los proveedores claves seleccionados para varias
funciones, tales como: seguridad, limpieza, sonido y ambulancia.

8. Coordinar los servicios de ambulancia de los Torneos.

9. Coordinar el Calendario de Competicién en conjunto con el Comisionado.
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10. Coordinar con la Comisién Arbitral la designacién de los arbitros para todos los
partidos.

11. Coordinar con la agencia antidopaje las charlas preventivas a jugadores y coordinar
las fechas para los controles aleatorios respectivos.

12. Tratartodos losasuntos relacionados con la competencia que no sean responsabilidad
de otro dérgano de la Liga Panamefia de Futbol, de conformidad con los estatutos de
lainstitucion.

13. Delegar las funciones de operacion y administracion de la competencia a las
diferentes areas de la Liga Panameiia de Futbol.

14. Supervisar la logistica, seguridad y produccidn de los partidos.

15. Realizar un plan de accién que consistird en un estudio demografico dentro del drea
franquiciada de cada uno de los clubes, en donde se recopilaran los datos de la
cantidad de colegios, centros religiosos, universidades, empresas y/o corporaciones
de dichas areas donde se realizardn visitas periddicas en conjunto con los clubes y la
Liga, para dar informacidn sobre datos relevantes de los Torneos, de los Clubes y de
la Liga.

16. Mejorar la experiencia para el fanatico considerando la seguridad, las instalaciones y
los alimentos dentro del estadio.

17. Realzar en conjunto con los clubes la imagen del jugador considerando la
remuneracion, equipamiento adecuado, comportamiento individual (de parte del
jugador), proyeccién comunitaria y transporte.

18. Exponer de manera sistematica el contenido noticioso de la Liga a los medios de
comunicacion tales como prensa, medios digitales, radio y TV; utilizando como
estrategia la regionalizacion de cada informacién.

19. Acercar la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil a diferentes entes sociales y actuar en
contexto de responsabilidad social empresarial.

ARTICULO 3-A — COMISION DE COMPETENCIA

La Comisiéon de Competencia de la FPF, sera el érgano encargado de sancionar cualquier
violacién o incumplimiento a las normas que rigen la competencia, en los términos del
presente Reglamento y de conformidad con el Reglamento de la Comisién de Competencia de

la FPF.

Las decisiones adoptadas por la Comisién de Competencia, en lo que respecta al presente
reglamento, son definitivas y obligatorias, por lo que no son susceptibles a recursos.
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ARTICULO 4 — MEDIDAS SANCIONATORIAS

Para el cumplimiento del presente reglamento la Comision de Competencia podra aplicar las
siguientes sanciones:

a) Advertencia;

b) Apercibimiento;

c) Multa;

d) Partidos a puertas cerradas;

e) Goles a favor del contrario;

f) Expulsién de la Liga;

g) Devolucion de premios;

h) Demads sanciones descritas en el Reglamento.

La reincidencia en un incumplimiento parcial o total del reglamento podrd conllevar un
aumento en la sancidn y/o una sancion adicional de las anteriormente expuestas.

ARTICULO 5 - ELEMENTOS PROBATORIOS
La Comision de Competencia podra utilizar los siguientes elementos probatorios:

Informe arbitral.

Informe del comisario.

Transmisiones o videos.

Declaraciones de las partes, testigos, personal autorizado por la Liga para permanecer
en la cancha, pruebas materiales, informes periciales, grabaciones de audio vy
videograficas.

5. Documento o cualquier otro elemento de prueba.

PwnNE

ARTICULO 6 — DETERMINACION DE SANCIONES

La Comisiéon de Competencia serd el ente responsable de determinar la sancién a imponer,
segun la infraccion cometida, la existencia de reincidencia y cualquier consideracién de
acuerdo con lo dispuesto por el presente Reglamento.

La Comisién de Competencia sancionard a los responsables de los hechos que constituyan una

infraccion y que atenten contra las normas que rigen la competencia, asi como el principio de
deportividad y el “Fair Play”.
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ARTICULO 7 - SEDES

Aliniciode los Torneos, todos los clubes deberaningresar en el CONNECT ID su sede principal
yunasedealterna que, deberdan cumplir con los requisitos minimos estipulados en el Articulo
79 y ser aprobados por la Liga. De igual forma, los clubes deben completar el formulario de
registro, en donde se indica la sede principal para sus partidos de local y la sede alterna.

Es responsabilidad de cada Club participante el buen mantenimiento de las instalaciones
sedes, aunado a la emision, por parte del propietario, del permiso correspondiente de uso
de las instalaciones registradas para cada jornada.

En caso de fuerza mayor o caso fortuito solo se utilizardn aquellos estadios sede que el
Comisionado asi designe, los cuales cumplan con los requerimientos para darse la
competencia, y de conformidad con los parametros que dictamine las autoridades
competentes.

ARTICULO 8 - OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES

Los Clubes que integran la LPF, Liga PROM, Liga Juvenil, de conformidad con lo dispuesto por
los Estatutos y Reglamentos que rigen la Liga, serdn responsables de:

1. Observary dar estricto cumplimiento, en todo momento, a los Estatutos, reglamentos,
directrices y decisiones emitidas por la FIFA, CONCACAF, UNCAF, la FPF y la Liga
Panamefia de Futbol, garantizando su debida implementacion y el acatamiento de
todas las obligaciones que de dichos instrumentos normativos se deriven por parte de
sus integrantes.

2. Garantizar en sus Estatutos que su drgano ejecutivo se elegird de forma libre y
democratica.

3. Participar en las competiciones y otras actividades deportivas organizadas por la Liga,
FPF, UNCAF, CONCACAF y FIFA.

4. Pagar las cuotas de su calidad de miembros que fije de conformidad con los estatutos
de la Liga o el presente reglamento.

5. Respetar las Reglas de Juego, tal como han sido establecidas por el IFAB, y garantizar
que estas sean respetadas por sus integrantes mediante una disposicidn estatutaria.

6. Adoptar una cldusula estatutaria en la cual se especifique que cualquier disputa que
esté relacionada con los estatutos, reglamentos, directrices y disposiciones de FIFA,
CONCACAF, UNCAF, FPF, la Liga y que involucre a la Liga Panamefia de Futbol misma o
a uno de sus miembros se sometera exclusivamente a los érganos jurisdiccionales o
bien a la jurisdiccion del tribunal de arbitraje adecuado de la FPF, FIFA, CONCACAF o
UNCAF, y prohibir cualquier recurso ante los tribunales ordinarios y administrativos de
la Republica. De no contar con dicha cldusula en sus Estatutos, igual debera cumplir
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

con este Articulo, de lo contrario serd suspendido y expulsado si fuere necesario y sera
tenido como falta gravisima aplicandose el Articulo 15 de los Estatutos de la Liga
Panamefia de Futbol.

. Comunicar a la Liga Panamefia de Futbol cualquier enmienda en sus Estatutos y

reglamentos, asi como la lista de oficiales o personas que estan autorizadas para firmar
y con el derecho de contraer compromisos juridicamente vinculantes con terceros;
debiendo aportar los documentos certificados que justifiquen la misma para el registro
de la Liga Panameiia de Futbol.

. No mantener relaciones deportivas con clubes que hayan sido suspendidos o excluidos

por la FPF.

. Observar los principios de lealtad, integridad y buen comportamiento deportivo como

expresion de la deportividad mediante una disposicidn estatutaria.

Administrar la informacion de sus miembros y actualizarla regularmente ante la Liga
Panamefia de Futbol.

Asistir puntualmente a las Asambleas Generales a las que sean convocados.

Respetar los ambitos de accién dados a su organizacidn y no interferir con los ambitos
de accidn de los demds miembros y de la Liga Panameifia de Futbol.

No emitir comentarios de forma publica que pudiesen atentar en contra de la
institucionalidad de la FIFA, CONCACAF, UNCAF, FPF, la Liga o cualquiera de sus
miembros afiliados (jugadores, oficiales, arbitros, directores técnicos, directivos),
segun el Reglamento Disciplinario de la FPF y el Cédigo de Etica de la FIFA.

Mantener, cumplir y hacer cumplir con todos los miembros de su club con los
protocolos impuestos por la Liga y la FPF, que siguen las normas establecidas por los
estamentos de salud y seguridad del pais para mitigar pandemias u otros.

Administrar y gestionar el partido cuando el club actie como local, comprendiendo la
obligacion de salvaguardar y garantizar la seguridad de los espectadores, jugadores,
oficiales de partido, cuerpo arbitral, personal operativo y cualquier otra persona que
concurra a presenciar el espectdculo de futbol, de conformidad con el esquema de
seguridad establecido en el presente Reglamento.

Asistir a las asambleas generales de clubes.

Cumplir con lo establecido en las actas de asamblea de clubes.

Designar a un delegado de campo y a un oficial de logistica ante la Liga.

La Comision de Competencia podra sancionar de oficio al club que incumpla estas
obligaciones con una multa conforme al apéndice I.

REGLAMENTO

DE COMPETENCIAS
5



LIGA

Panamefia
de Futbol

ARTICULO 9 — INTEGRANTES DE LOS CLUBES

Son integrantes de los Clubes:

. Miembros de la Junta Directiva (deberan estar acreditados por la Liga Panamefia de

Fatbol mediante gafete).

. Personal administrativo: personal a su cargo, empleados, miembros de logistica y prensa

(deberan estar acreditados por la Liga Panamenfia de Futbol mediante gafete).

. Cuerpo técnico: director técnico, Asistente Técnico, Preparador Fisico, Preparador de

Porteros, Médico del Club, Kinesiélogo, Fisioterapeuta, Masajista, Nutricionista,
Psicdlogo, Utilero y otros miembros permitidos por la Liga.

Jugadores profesionales: Personas fisicas, nacionales o extranjeras, que celebren un
contrato deportivo por escrito con un Club, bajo los lineamientos y condiciones del
Contrato Estandar de Jugador Profesional aprobado por FPF, considerando como
minimo la remuneracién acordada entre los clubes y la asociacién de los jugadores, sin
gue ello sea una limitacidon de acordar una remuneracién mayor. Dicho contrato deberd
estar debidamente registrado ante el Departamento de Registros y Estadisticas de la
FPF.

. Jugadores aficionados: Cualquier otro jugador que no cumpla con los requisitos para ser

catalogado como jugador profesional por este reglamento.

CAPITULO II:
COMPETENCIA

ARTICULO 10 — CONGRESILLOS TECNICOS Y REUNIONES

Previo al inicio de cada torneo, la Liga realizard un Congresillo Técnico donde deberd asistir
al menos un (1) miembro del cuerpo técnico y un (1) representante de cada uno de los clubes
participantes de la Liga donde se presentara informacion importante a todos los clubes
acerca de los Torneos de la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil.

Los clubes deberan asistir a los seminarios, eventos y reuniones que convoque la Liga cuando
se especifique su caracter obligatorio, a su vez, procurardn que asista el o los miembros
solicitados para la reunién (Junta Directiva, Cuerpo Técnico, Jugador o Representante del
Club).

El Club que no asista a un congresillo técnico, seminario o reunién de caracter obligatorio
siendo convocado por la Liga, serd sancionado conforme al apéndice I.
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ARTICULO 11 - CONGRESILLOS VIRTUALES

Desde tres (3) hasta un (1) dia antes de cada partido de los Torneos de la LPF (Primera
Divisién), la Liga convocard un congresillo de manera virtual donde debera asistir al menos
un (1) representante de cada club del partido, a su vez, se contara con la participacion del
comisario de partido, un (1) miembro de la cuarteta arbitral del partido y un (1) miembro de
la Liga con el fin de tratar los siguientes puntos:

Uniformes que utilizaran los Clubes y arbitros en el partido.
Uniformes de Cuerpo técnico (banquillo).

Alineaciodn oficial del partido.

Esquema de Seguridad del club local.

Designacion arbitral y reglas de juego.

Distribucidn y venta de boletos.

Bebidas y alimentos.

Estacionamientos del estadio.

. Limpieza.

10. Protocolo general del partido: vallas, activaciones, reconocimientos.
11. Sonido del estadio.

12. Asuntos varios.

©CHNDU AWM R

La Liga podra convocar congresillos virtuales previo a partidos de la Liga PROM vy Liga Juvenil
cuando lo vea conveniente, cumpliendo con los mismos parametros anteriormente
expuestos.

Los congresillos de la fase final o fase super final podran ser de manera presencial en las
oficinas de la Liga u otro lugar designado.

Serd sancionado con una multa conforme al apéndice | el club que siendo debidamente
convocado al congresillo virtual o presencial:

1. Asista quince (15) minutos tarde de la hora pactada sin causa justificada o;

2. No asista. Se entendera como inasistencia cuando pasados veinte (20) minutos de la
hora pactada no haya asistido a la reunién.
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ARTICULO 12 - ESQUEMA DE SEGURIDAD

Para efectos de este articulo se entenderd como esquema de seguridad el documento que
comprende todas las medidas de seguridad que el club local tomara para un partido.

El club local debera entregarle a la Liga via correo electrénico minimo dos (2) dias antes del
inicio de la jornada, el esquema de seguridad que utilizara en el partido, conforme a lo que
el club crea conveniente, tomando en consideracién el Manual General de Estadios de la Liga
y la seguridad de los fanaticos, jugadores, cuerpo técnico y oficiales del partido.

El club local tendra la obligaciéon de velar por el buen cumplimiento de su esquema de
seguridad y de tomar las precauciones adecuadas conforme al estadio para mantener el
buen desenvolvimiento del partido.

En caso de partidos a puerta cerrada, el club local deberd tener seguridad en el partido,
cumpliendo con el Manual General de Estadios de la Liga.

La realizacidn de un partido a puerta cerrada por parte del club local requerird autorizacion
formal de la Liga, previa presentaciéon de una solicitud por escrito.

La Liga podra modificar las zonas de las fanaticadas local y visitante en los estadios por
motivos de seguridad, este cambio debera notificarse al club local minimo dos (2) dias antes
del partido.

El club local podrd ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si:

1. Incumple parcial o totalmente con el esquema de seguridad presentado para el partido a
la Liga y verificado en sitio por el comisario del partido. La gravedad de la multa serd
dependiendo de la seguridad omitida y su importancia para el partido. La multa no sera
aplicada si el incumplimiento se da por causas de fuerza mayor o caso fortuito
comprobado.

2. No remite su esquema de seguridad a la Liga minimo dos (2) dias antes del inicio de la
jornada o el esquema de seguridad incumple con el Manual General de Estadios, en
ambos casos, la Liga podra asumir la logistica del partido en cuestion. Todos los gastos de
seguridad y logistica en los que incurra la Liga debera pagarlos el club local infractor.

3. No puede cubrir los gastos de la seguridad establecida en su esquema de seguridad, y
notifica a la Liga minimo dos (2) dias antes del inicio de la jornada. Una vez notificada, la
Liga asumira los gastos de seguridad y logistica. Todos los gastos de seguridad en los que
incurra la Liga debera pagarlos el club local.

4. Los miembros de seguridad privada del partido no forman parte de una agencia de
seguridad establecida o son incapaces de ejercer dicha funcion.
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5. Antes, durante o después del partido incumplen con las medidas estipuladas en el Manual
General de Estadios aprobado por la Liga.

6. Realiza un partido a puerta cerrada sin la autorizacion formal de la Liga (la gravedad de la
multa dependera de la importancia del partido).

ARTICULO 13 — REPROGRAMACION DE PARTIDOS POR PARTICIPACION EN TORNEOS
INTERNACIONALES

Si un Club se encontrase participando en un Torneo Internacional Oficial avalado por FIFA,
CONCACAF o UNCAF y por esta razén se deba cancelar el partido de la jornada, el
Comisionado de la Liga, estard facultado para modificar los calendarios de las ligas dando
prioridad a la solicitud del Club que se encuentre participando en dicho Torneo.

El Departamento de Competencia de la Liga estara facultado para definir el dia y hora de
dicho partido dando prioridad a la solicitud del Club que se encuentre participando en dicho
Torneo.

ARTICULO 14 — DURACION DE PARTIDOS

Los partidos de los Torneos de la LPF, Liga PROM y Liga Juvenil tendran una duracién de
noventa (90) minutos, divididos en dos (2) tiempos de cuarenta y cinco (45) minutos,
incluyendo tiempos de reposiciéon determinados por la cuarteta arbitral.

ARTICULO 14-A — CRITERIOS DE DESEMPATE DE LA FASE PLAYOFF, SEMIFINAL Y FINAL

Si al término del tiempo reglamentario del partido, el marcador global estd empatado, se
prorrogaran dos tiempos extras de quince (15) minutos cada uno, de conformidad con las
reglamentaciones del IFAB. De persistir el empate en estos periodos, se procedera a lanzar
tiros desde el punto penal en la forma que se describe en el Articulo 15 hasta que resulte un
vencedor.

ARTICULO 15 - PROCEDIMIENTO PARA EL LANZAMIENTO DE TIROS PENALES
El Arbitro elegira la meta en que se ejecutardn los tiros penales.

El Arbitro lanzard una moneda y el equipo cuyo Capitan resulte favorecido decidird si ejecuta
el primer o segundo de la serie.

Cada Club lanzara cinco (5) tiros penales en un mismo marco, alternandose cada Club en su

ejecucién, en forma rotativa, declarando vencedor al Club que anote mayor nimero de
goles.
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Solo son elegibles para participar del tiro penal los jugadores que hayan terminado el
partido.

Si un Portero sufre una lesién durante la ejecucion de los tiros penales y no puede seguir
jugando, podra ser sustituido por un suplente designado, siempre que su equipo no haya
utilizado el nUmero maximo de sustitutos permitido por el presente Reglamento.

Si al finalizar el partido un Club tiene mas Jugadores que su adversario, éste debera reducir
su nUmero para equipararse al de su adversario e informar al Arbitro el nombre y nimero
de cada Jugador excluido. El capitan del Club serd el responsable de esta funcion.

Antes de comenzar con el lanzamiento de tiros penales, el Arbitro se asegurara que dentro
del circulo central permanezca solamente el mismo nimero de Jugadores por Club para
lanzar los tiros penales.

Si después de que cada Club haya lanzado la serie Unica de cinco (5) tiros penales
alternadamente y los dos Clubes obtuvieran el mismo nimero de goles o ninguno, se
continuaran ejecutando los tiros penales que sean necesarios, uno por uno, hasta el
momento en que cada Club ejecute el mismo niumero de tiros penales. Cuando un Club haya
marcado un gol mds que el otro, serd el ganador.

Ningln jugador podrd ejecutar un segundo tiro penal hasta después que todos los Jugadores
que terminaron los tiempos reglamentarios lo hayan realizado, asi mismo se respetaran las
actualizaciones de reglas por la IFAB durante el desarrollo del torneo.

CAPITULO IIi:
REGISTRO DE JUGADORES, CUERPO TECNICO
Y OFICIALES DE PARTIDOS

ARTICULO 16 - PERIODOS DE REGISTRO Y FECHAS DE INSCRIPCION

Los periodos de registro de jugadores en TMS, desempleados y el periodo de altas y bajas
para la LPF, Liga PROM y Liga Juvenil seran adjuntados en los anexos del Reglamento de
Competencias conforme a lo estipulado por el Departamento de Registro y Estadisticas de
la FPF en coordinacidon con la Liga y seran enviados a los clubes participantes.

El periodo de subsanacién sera Unicamente para enmendar aquellas correcciones solicitadas

por el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF que no cumplen todos
requerimientos del Reglamento, no se aceptaran nuevas inscripciones durante este periodo.
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Los clubes tendran la obligacion de detallarle al Departamento de Registro y Estadisticas de
la FPF qué jugadores entraron y salieron de la planilla del club en los periodos de altas y
bajas.

Los periodos de registro comprenden las etapas de recepcion de documentacioén, validacion
y registro digital en CONNECT ID.

Para que el club realice sus registros de jugadores y cuerpo técnico en el CONNECT ID,
deberdn entregarle al Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF sus planillas por
cada categoria conforme a la guia de registro oficial de la Liga, los mismos tendran que ser
aprobados por la FPF, a través de una notificaciéon formal a la Liga.

Aquellos Clubes que por alguna razdn tengan la necesidad de capacitar a un nuevo usuario
del sistema, deben enviar una nota con los datos de este al Departamento de Registro y
Estadisticas de la FPF, quien coordinara fecha y horario de capacitacion, los clubes que han
cambiado de usuario no podrdn realizar transacciones hasta tanto no actualicen sus datos.

ARTICULO 17 — REGISTRO DE JUGADORES DESEMPLEADOS NACIONALES

Se podran inscribir jugadores aficionados desempleados nacionales siempre que cumplan
con los siguientes requisitos:

1. Que, al inicio del Torneo no esté inscrito con otro Club en un torneo de la Liga Panamenia
de Fatbol o en otra liga avalada por la FPF;

2. Que, de haber estado inscrito con un club en el anterior torneo de la misma temporada,
mantenga paz y salvo del Club al que estaba inscrito con ficha técnica;

3. Que, su pase internacional o CTl se encuentre en Panama antes del cierre de la ventana
de TMS del torneo correspondiente.

4. Que, al inicio del Torneo no haya sumado minutos en partidos oficiales en otra liga
avalada por la FPF, se hara la excepcion sélo para jugadores inscritos en su mismo club.

Se podran inscribir jugadores profesionales desempleados nacionales siempre que cumplan
con los siguientes requisitos:

1. Que, al inicio del Torneo no esté inscrito con otro Club con contrato;

2. Que, de tener contrato con su Club, éste no haya sido inscrito al inicio del Torneo;

3. Que, su pase internacional o CTl se encuentre en Panama antes del cierre de la ventana
de TMS del torneo correspondiente.
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ARTICULO 18 — REGISTRO DE JUGADORES DESEMPLEADOS EXTRANJEROS

Se podran inscribir jugadores desempleados extranjeros aficionados siempre que cumplan
con los siguientes requisitos:

1. Que, al inicio del Torneo no esté inscrito con otro Club o en otra liga nacional avalada
por la FPF;

2. Que, de haber estado inscrito con un club en el anterior torneo de la misma temporada,
mantenga paz y salvo del Club al que estaba inscrito con ficha técnica;

3. La emisién de CTl o pase internacional dependera del Estatuto del jugador por medio de
FIFA TMS y de la Asociacién, en base al Reglamento sobre el Estatuto y la Transferencia
de Jugadores de FIFA.

4. Que, su pase internacional o CTl se encuentre en Panama antes del cierre de la ventana
de TMS del torneo correspondiente.

Se podrdn inscribir jugadores desempleados extranjeros profesionales siempre que cumplan
con los siguientes requisitos:

1. Que, al inicio del Torneo no esté inscrito con otro Club, ya sea con contrato;

Que, de tener contrato con su Club, éste no haya sido inscrito al inicio del Torneo;

3. Un jugador extranjero podrad inscribirse durante uno de los dos (2) periodos anuales de
inscripcidn fijados por la Asociacidn, excepto el jugador cuyo contrato ha vencido antes
del periodo de inscripcidn; este podra inscribirse siempre que se considere la integridad
deportiva de la competencia;

4. La emisién de CTl o pase internacional dependera del Estatuto del jugador por medio de
FIFA TMS y de la Asociacion, en base al Reglamento sobre el Estatuto y la Transferencia
de Jugadores de FIFA.

5. Que, su pase internacional o CTl se encu

6. entre en Panama antes del cierre de la ventana de TMS del torneo correspondiente.

N

ARTICULO 19 — REGISTRO EN EL CONNECT ID
En el periodo de registro, los Clubes deberdn registrar en la herramienta CONNECT ID la

informacién correspondiente para inscribir a sus Jugadores y Cuerpo Técnico, de
conformidad con lo dispuesto en el Reglamento y los anexos de la respectiva competencia.
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ARTICULO 20 — REQUISITOS DE INSCRIPCION

Los Clubes que deseen registrar a miembros del Cuerpo Técnico y Jugadores, deberan
cumplir con los requisitos que al efecto sefialan los articulos siguientes.

Toda la informacidn requerida debera ser registrada en la herramienta CONNECT ID, segun
lo indica el sistema.

Para los extranjeros que quieran optar por el cargo de Director Técnico, Asistente Técnicoy
Preparador Fisico, deberan realizar los tramites de convalidacién ante el Departamento de
Desarrollo Técnico de la FPF, que verificard, aprobara y decidird si cumple con los requisitos
para el cargo.

Una vez registrado el jugador, el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF le
entregarad el carnet oficial del jugador al club. La realizacién de un nuevo carnet de jugador,
en caso de extraviarse o dafiarse, tendrd un costo de diez ddlares (USDS$S10.00) pagaderos
directamente a la FPF.

La Liga tendrd la facultad de solicitar a cualquier club la presentacion del boletin o de un
documento oficial que acredite la asistencia de sus jugadores estudiantes de secundaria a
un centro educativo reconocido por el MEDUCA. En caso de que, el club no remita la
certificacién correspondiente dentro del plazo establecido por la Liga, el registro del jugador
podra ser suspendido temporalmente mediante resolucidn por la Comision de Competencia,
hasta tanto se verifique su cumplimiento con la obligacidn educativa. Para efectos de este
punto, sélo se podra reclamar por alineacién indebida la participacién de un jugador
suspendido de conformidad con lo estipulado.

ARTICULO 20-A — INSCRIPCION DE JUGADORES AFICIONADOS MENORES DE EDAD
NACIONALES

Para el registro de jugadores aficionados menores de edad nacionales, los clubes
participantes de los Torneos de Liga PROM y Liga Juvenil deberdn inscribir en el Connect ID
los siguientes documentos:

1. La autorizacion del padre o tutor y copia de su cédula de identidad vigente. Debera
firmar igual que en la cédula.

2. Ficha técnica del jugador.

3. Pazy salvo del jugador, sdlo si estd inscrito en otro club durante el mismo ano. Se
permitira el registro de un jugador aficionado ya inscrito en un equipo sélo si no ha
realizado minutos con el club u otra competiciéon nacional, es decir, que cambia de
club.
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Copia de la cédula vigente.

Certificado de escolaridad (boletin o matricula).

Copia de la cédula de los padres vigente.

Otros requisitos adicionales que asi determine el Departamento de Registros y
Estadisticas de la FPF dependiendo del caso.

N o uv s

Adicional, el club debera presentar la pdliza de seguro de cada jugador aficionado ante la
Liga. Esta podliza deberd ser pagada exclusivamente por el club.

ARTICULO 20-B - INSCRIPCION DE JUGADORES AFICIONADOS MENORES DE EDAD
EXTRANJEROS

Para el registro de jugadores aficionados menores de edad extranjeros o nacionales con CTI
en el extranjero, los clubes participantes de los Torneos de la Liga PROM vy Liga Juvenil
deberdn registrar en el Connect ID y enviar por correo electrdnico al Departamento de
Registros y Estadisticas de la FPF, los siguientes documentos:

1. La autorizacion del padre o tutor (en caso de no vivir con sus padres) y copia de su
documento de identidad vigente. Debera firmar igual que en su documento de
identidad.

2. Carta del club donde se solicite el pase internacional.

3. Copia del pasaporte vigente.

4. Copia de certificado de nacimiento.

5. Copia de pasaporte de los padres vigente.

6. Certificado de escolaridad (boletin o matricula).

7. Certificado de vivienda.

8. Carnet de migracion.

9. Permiso de trabajo y contrato de trabajo.

10. Otros requisitos adicionales que asi determine el Departamento de Registros y

Estadisticas de la FPF dependiendo del caso.

Adicional, el club debera presentar la péliza de seguro de cada jugador aficionado ante la
Liga. Esta poliza deberd ser pagada exclusivamente por el club.

ARTICULO 20-C — INSCRIPCION DE JUGADORES AFICIONADOS MAYORES DE EDAD
Para el registro de jugadores aficionados mayores de edad, los clubes participantes de la

Liga PROM vy Liga Juvenil deberan registrar en el Connect ID y enviar por correo electrénico
al Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF, los siguientes documentos:
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Paz y salvo del jugador.

Copia de la cédula o pasaporte vigente.

De ser extranjero, carta del club solicitando su inscripcion.

Otros requisitos adicionales que asi determine el Departamento de Registros y
Estadisticas de la FPF dependiendo del caso.

PwnNpE

Adicional, los clubes deberan solicitar en el TMS la inscripcién del jugador aficionado.
ARTICULO 20-D - INSCRIPCION EXTRAORDINARIA DE ARQUERO

Un club podrd inscribir a un (1) jugador arquero adicional fuera del periodo de registro
Unicamente cuando, por motivos de operacién y/o médicos debidamente certificadas por
una aseguradora, todos sus porteros inscritos se encuentren impedidos de disputar
partidos. Esta inscripcion extraordinaria sera valida hasta que, uno de los porteros
previamente inscritos se recupere de su lesién.

ARTICULO 21 — INSCRIPCION DE JUGADORES PROFESIONALES

Para la inscripcién de jugadores en el torneo de primera, los clubes deberan completar en la
Plataforma de CONNECT ID los siguientes datos, conforme a las indicaciones del sistema:

Agregar un jugador nuevo:

1. Datos Personales: Deben completar los campos requeridos que se indican con (*)
Apellidos, Nombres, Idioma, Fecha de nacimiento, Sexo, Nacionalidad, pais de
nacimiento, region de nacimiento, ciudad de nacimiento y nimero de identificacion.

2. Informacién de contacto: Departamento, ciudad. Estado (no aplica), pais, nimero de
contacto o celular (no es necesario) y correo de contacto (no es obligatorio).

3. Registro: Rol (jugador), Tipo de Organizacion (club), Organizacién (nombre del club),
Deporte (futbol), Sub-rol (no es requerido), Nivel (profesional), Grupo de Edad
(adulto/menor), Naturaleza del registro (si es nuevo o si ya estaba creado sélo se
renueva).

4. Documentos: En este punto deben cargar los documentos requeridos tales como foto
(en formato .JPG), Identificacion (cédula, pasaporte o certificado de nacimiento),
Formulario de Registro (Ficha técnica), Contrato profesional (el cual al cargarlo debe
haber sido registrado y sellado en la Federacién), Pasaporte Deportivo (historial del
jugador, que no es mas que la parte de atras de la ficha técnica, que contiene los
equipos/clubes en donde el jugador hajugado).

5. Licencia: No requiere ser completado.

6. Resumen: Debe validar la informacién ingresada y una vez completada la revision,
debe enviarla a la Federacién para su debida aprobacion.
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7. CTI: Los clubes deberan presentar el Certificado de Transferencia Internacional (CTI)
de cada jugador en caso de que aplique.

Renovar Jugador:
1. Es cuando el jugador esta registrado en su club, pero se encuentra en estado pasivo y
debe activarlo o renovar el registro para la competencia.

Todos los contratos, paz y salvos, finiquitos, acuerdo de transferencia, préstamos deben ser
registrados en la FPF ante el Departamento de Registro y Estadisticas. Serd responsabilidad
del Club nuevo, ingresar la documentacién senalada al sistema.

Aquellos documentos que sean ingresados sin el visto bueno del Departamento de Registro
y Estadisticas o presentados con mas de treinta (30) dias habiles de su firma, seran
rechazados.

ARTICULO 21-A — PROMOCION DE JUGADORES

En la Liga PROM un jugador aficionado debidamente registrado, podra ser promovido (en la
liga que participa) a profesional cumpliendo con los requisitos del presente Reglamento y
sus anexos, siempre que no sobrepase la cantidad mdaxima estipulada de jugadores
profesionales de dicha competencia. Esta promocién podra realizarse en cualquier
momento durante el transcurso del Torneo.

ARTICULO 21-B - REGISTRO DE JUGADORES

Todo jugador que sea inscrito a la LPF, Liga PROM y/o Liga Juvenil, debera aparecer en la
planilla del club y en la respectiva alineacion del equipo. No se permitird el registro de
jugadores que sobrepasen los limites establecidos en el presente Reglamento, con
excepcion de un jugador profesional con contrato que se encuentre en préstamo
internacional.

El registro de jugadores con estatus de incompleto debera completarse durante las jornadas
de inscripcion regulares estipuladas en el Anexo #1 del presente Reglamento. No podran
inscribirse durante el periodo de jugadores desempleados.

ARTICULO 21-C - PAZ Y SALVO DE JUGADORES
Un jugador inscrito en un club sélo podra inscribirse a otro, ya sea como aficionado o

profesional, si mantiene su paz y salvo del equipo en el que esta registrado. Este requisito
incluye los registros de jugadores entre el Torneo.
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Un jugador profesional que culmine su contrato podra registrarse a otro club sdlo si
mantiene su paz y salvo del equipo en el que estaba registrado.

ARTICULO 22 — INSCRIPCION DE JUGADORES DADOS DE BAJA O SIN MINUTOS

Los Jugadores que por cualquier causa no continten prestando sus servicios en el Club donde
se encuentran registrados y hayan sumado minutos, no podrdn ser inscritos por otro Club
sino hasta el siguiente Torneo incluso en la LPF, Liga PROM o Liga Juvenil conforme al caso.

Aquellos jugadores que no hayan tenido minutos de participacién y sean dados de baja por
el club, podrdn ser cedidos a otro club cumpliendo con los requisitos de registro de jugadores
del Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

Los Jugadores inscritos en una categoria de un Club podran inscribirse a otra categoria del
mismo Club, solo, si no han acumulado minutos de participacién en la categoria en la que
han sido registrados y cumplan con los requisitos de registro de la otra categoria.

ARTICULO 23 — REQUISITOS PARA DAR DE BAJA A UN JUGADOR
Para dar de baja a un jugador, el Club debera cumplir uno de los siguientes pasos:

1. Notificar por escrito la baja del Jugador al Departamento de Registro y Estadisticas de la
FPF anexando el finiquito del ultimo Club en el cual estuvo registrado, firmado por el Club
y el Jugador o;

2. Carta dirigida al Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF de no adeudo entre
el Jugador y el Club anterior; en caso de existir algin adeudo debera sefialarse en el
acuerdo respectivo.

ARTICULO 24 - INSCRIPCION DE CUERPO TECNICO
El registro del cuerpo técnico en el CONNECT ID debera cumplir con los siguientes requisitos:

a. El cuerpo técnico debera registrarse en el sistema CONNECT ID de la siguiente forma:
i. Agregar Entrenador: Sélo para director técnico, asistente técnico y preparador
fisico. Los mismos, deberan adjuntar su licencia vigente de conformidad con el
Reglamento de Licencias de Entrenadores de la FPF y su contrato de servicios.
ii. Agregar oficial del equipo: Se registrara al médico, utilero, fisioterapeuta,
masajista, psicologo, kinesiélogo, etc. De tener contrato e idoneidad deberan
adjuntarlo.
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b. Siel cuerpo técnico repite en otras categorias de los torneos de la Liga Panamefia de
Fatbol, de igual manera deben ingresar toda la informacién al sistema con los
respectivos documentos solicitados.

c. El registro maximo de miembros del cuerpo técnico sera de catorce (14) personas
por categoria.

d. Un club sdélo podra registrar un maximo de tres (3) utileros por categoria.

e. El director técnico, asistente técnico y preparador fisico deberd registrarse por
medio de un contrato en todas las categorias, los demas miembros del cuerpo
técnico podran inscribirse sin contrato.

f. Todos los miembros del cuerpo técnico deberan inscribirse con su respectiva ficha
técnica.

g. Un miembro del cuerpo técnico no podra ser registrado si forma parte de la junta
directiva, es accionista, socio, gerente deportivo, jugador o si tiene funciones como
delegado de campo u oficial de logistica (ya sea como oficial o suplente) de un club.

h. No se permitira el registro de un miembro de cuerpo técnico que se mantiene
inscrito en otra liga federada, se tendra como excepcién la inscripcidon del mismo
cuerpo técnico en distintas categorias de su mismo club.

Un jugador inscrito en un club no podra ser registrado como cuerpo técnico
simultaneamente. Tampoco se permitird el registro de un jugador que sea miembro de
cuerpo técnico inscrito en un club o seleccidon nacional.

El Club que por cualquier razén no registre en el CONNECT ID al Director y/o Asistente
Técnico, y el mismo intervenga en un partido (ya sea dirigiendo desde el area técnica o desde
la banca de Cuerpo técnico) se le sancionara conforme a lo establecido en el Articulo 47.

Por lo que respecta a la normativa y requisitos para los integrantes de los Cuerpos Técnicos,
se aplicard el Reglamento de Licencias de Entrenadores de la FPF en toda su extension para
los directores técnicos, asistentes técnicos, preparadores fisicos y otros miembros que el
Departamento de Desarrollo Técnico de la FPF establezca, a continuacién se sefialan las
licencias minimas que, a la fecha, estan establecidos en el Reglamento de Licencias:

COMPETENCIA
LPF

LIGA PROM
LIGA JUVENIL

En el caso de existir discrepancias entre este reglamento y el Reglamento de Licencias de
Entrenadores de la FPF, prevaleceran las disposiciones contenidas en el Reglamento de
Licencias de Entrenadores de la FPF.
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Para los entrenadores con licencias emitidas en el extranjero, deberan cumplir con los
requisitos establecidos en el articulo 20 del Reglamento de Licencias de Entrenador, el cual
regula las licencias extranjeras.

Cualquier requisito o documentacién que se solicite para los efectos del presente articulo
debera ser presentada ante el Departamento de Desarrollo Técnico de la FPF para ser
verificada diez (10) dias antes del inicio del torneo.

En caso de que un Director Técnico, Asistente Técnico y/o Preparador Fisico por cualquier
causa haya sido dado de baja, el Club debera registrar dicha novedad en el CONNECT ID
junto con la informacién de su debida sustitucion a mas tardar la siguiente jornada del
torneo después de la notificacidn del club.

Los clubes podrdn registrar a miembros del Cuerpo Técnico (incluido Director Técnico,
Asistente Técnico y Preparador Fisico) durante todo el torneo, incluyendo la ronda final,
siempre y cuando, lo realicen por lo menos un (1) dia habil antes del inicio del siguiente
partido del club en un horario de 8am a 5pm. Entendiéndose que los dias habiles
representan las jornadas laborales de lunes a viernes.

ARTICULO 24-A — INSCRIPCION DEL RESTO DEL CUERPO TECNICO

Para el registro del resto de los miembros del Cuerpo Técnico (preparadores de porteros,
fisioterapeuta, médicos, kinesiélogos, utileros, psicélogos, masajistas, lic. en educacidn
fisica, técnico de urgencias médicas y analista), deberd seguirse el procedimiento descrito
en el Articulo 24, tomando en cuenta los requisitos del cuerpo técnico de cada competicion.

Importante resaltar que la FPF y la Liga se reserva el derecho de validar en cualquier
momento del torneo y como parte del proceso de licenciamiento y mejora continua de
clubes lo siguiente:

1. Certificado Médico (jugadores y cuerpo técnico) firmado por el Médico registrado por el
Club ante laFPF.

2. Certificado de idoneidad para médico, psicélogo, fisioterapeuta, técnico o licenciado de
urgencias médicas y kinesidlogo.

3. Acreditacion formal emitida por la administracion del Club, respecto a quien se designe
como utilero.

En la Liga PROM y Liga Juvenil , se permitira el registro como fisioterapeuta a los licenciados

en fisioterapia con o sin idoneidad nacionales. Para su inscripcién deberdn adjuntar en su
registro el diploma de licenciatura.
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La autenticidad de la informacidn registrada en CONNECT ID es responsabilidad estricta del
Club y de quienes respondan directamente a la Presidencia de la institucion, representante
legal y Junta Directiva.

ARTICULO 24-B - REQUISITOS PARA DAR DE BAJA A MIEMBROS DEL CUERPO TECNICO

Aquellos integrantes del Cuerpo Técnico, que por cualquier causa no continden prestando
sus servicios en el Club donde se encuentran registrados deberan notificar por escrito al
Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF, anexando el Finiquito del dltimo Club en
el cual estuvo registrado, firmado por el Club y el integrante del Cuerpo Técnico y una carta
de no adeudo entre el integrante del Cuerpo Técnico y el Club en el que esta registrado; en
caso de existir algun adeudo deberd sefialarse el acuerdo respectivo.

El club deberd notificarle a la Liga Panamefia de Futbol sobre las bajas de su Director Técnico,
Asistente Técnico y/o Preparador Fisico.

ARTICULO 24-C - SUSTITUTO DE FISIOTERAPEUTA O MEDICO

En el caso de ausencia justificada del médico o fisioterapueta registrado en el cuerpo técnico
de una categoria, la Liga podra autorizar a un sustituto de ese integrante por otro médico o
fisioterapeuta idéneo no registrado, para que el club pueda cumplir con la obligatoriedad
de tener un personal de primeros auxilios en el partido, siempre y cuando le remita al
Departamento de Competencias de la Liga una carta justificativa anexando los siguientes
documentos:

1. Cédula.
2. Carné de idoneidad.

3. Resolucion de idoneidad.

La Liga serd la encargada de autorizar la sustitucion de un médico o fisioterapeuta y le
notificara al Arbitro y Comisario antes del inicio del encuentro.

Para la solicitud de ingreso de un fisioterapeuta sustituto en la Liga PROM vy Liga Juvenil se
exigird la presentacién de su cédula y diploma de licenciado en fisioterapia.
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ARTICULO 25 — MOVILIDAD DE JUGADORES

Un jugador panamefio o extranjero registrado en una categoria de un club (LPF, Liga PROM
o Liga Juvenil) podra tener movilidad a otra categoria con su club, siempre y cuando, se
encuentre habilitado y cumpla con las edades minimas autorizadas de la liga a la cual se
moviliza.

El jugador infanto registrado en una liga avalada por la FPF podra ser registrado durante el
periodo de altas y bajas en la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil por su mismo club, siempre y
cuando cumpla con la edad y los requisitos de inscripcion establecidos en el Reglamento de
Competencias y el anexo de la liga a la cual se moviliza.

Durante la fase de clasificacidn, si un jugador figura en la hoja de alineacién y ve minutos en
cancha en una categoria, dicho jugador no podra figurar en otra hoja de alineacion de otra
categoria en la misma jornada, de hacerlo se considerara alineacion indebida. Misma regla
aplicara para los jugadores registrados en una liga nacional avalada por la FPF.

El jugador que figure en una hoja de alineacidén en una categoria pero no haya visto minutos
en cancha en esa categoria, podra figurar en otra hoja de alineacidn en otra categoria de la
misma jornada.

Se permitird que los jugadores de categorias superiores tengan movilidad a sus equipos de
categorias inferiores clasificados a las Fases de Playoffs, Semifinales y/o Finales, siempre y
cuando, el jugador en cuestidon haya acumulado en la liga donde va a movilizarse como
minimo doscientos setenta (270) minutos de juego en la ronda regular (la acumulacién de
minutos serd por torneo). Si un jugador de categoria superior es alineado incumpliendo los
requisitos antes expuestos, serd considerado alineacidn indebida. Los jugadores de
categorias inferiores podran movilizarse a categorias superiores en las Fases de Playoffs,
Semifinales y/o Finales sin necesidad de cumplir los doscientos setenta (270) minutos de
juego en la ronda regular. Esta normativa aplicard para jugadores de campo y arqueros.

En la fase de Playoff de la LPF, sélo podran participar los jugadores de la Liga PROM y/o Liga
Juvenil que hayan tenido cuarenta y ocho (48) horas de descanso después de su ultimo
partido.

En las fases de Semifinales de la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil sélo se permitird que un
jugador participe en un partido de semifinal ida o vuelta de una de estas categorias, siempre
que, haya cumplido los requisitos de minutos en ronda regular (de requerirlo) y no haya
pisado cancha en otra categoria de esa misma fase.
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En las fases de final de conferencia de la Liga PROM vy Liga Juvenil, sélo podran participar los
jugadores de otra categoria que cumplan con los requisitos de minutos en ronda regular (de
requerirlo) y hayan tenido cuarenta y ocho (48) horas de descanso después de su ultimo
partido.

En las fases de gran final de la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil, sélo podran participar los
jugadores de otra categoria que cumplan con los requisitos de minutos en ronda regular (de
requerirlo) y no hayan pisado cancha en otra categoria de esa misma fase. El jugador debera
tener cuarenta y ocho (48) horas de descanso después de su ultimo partido.

Un jugador inscrito podra cumplir sus sanciones de suspension de su categoria, aunque la
participaciéon de su club haya terminado, en otra categoria de su equipo. Si la movilizacién
es a una categoria inferior a la que esta inscrito, debera sumar los doscientos setenta (270)
minutos jugados en ronda regular en dicha categoria. Esto siempre y cuando el club
notifique a la Liga cuales serdn los jugadores que cumpliran sus partidos de suspensién en
las fases posteriores .

ARTICULO 25-A — CUMPLIMIENTO DE SANCIONES

Las sanciones aplicadas a los jugadores, cuerpos técnicos y oficiales participantes de la LPF,
Liga PROM y/o Liga Juvenil se cumpliran bajo las normas estipuladas en el Apéndice II.

ARTICULO 26 — DELEGADO DE CAMPO

Cada club debera registrar, antes del inicio de la jornada 1 del respectivo torneo, ante la Liga
Panamefia de Futbol a un Delegado de Campo con su respectivo suplente, para lo cual
debera enviar una carta acreditandolo como tal. De lo contrario, se le hara una advertencia
con un plazo de siete (7) dias naturales para registrarlo, de no registrarlo en dicho plazo, el
club serd sancionado con una multa de cincuenta ddélares (US$50.00) por partido sin el
delegado de campo y suplente registrado.

El Delegado de Campo no podrd ser ningun miembro de la Junta Directiva, jugador
convocado, ni miembro del cuerpo técnico del club en cuestidn, tampoco podra ser el Oficial
de Logistica.

El Delegado de Campo sera situado donde lo determine el comisario del partido, el mismo

no podrd permanecer en cancha durante el partido ni podra estar en la banca del cuerpo
técnico.
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Son funciones del Delegado de Campo y su suplente:

10.

11.

12.

13.
14.

15.

. Presentarse al delegado del Club Visitante, antes de comenzar el partido para ofrecer

sus servicios.
Apoyar a los oficiales del club en sus labores tanto de local como visitante.

. Comprobar que los fotdgrafos de prensa estén debidamente autorizados y procurar por

si o a solicitud del arbitro, que se coloquen por lo menos a dos metros de las lineas
demarcatorias del campo de juego.

Al finalizar el partido, facilitar el acceso a su respectivo camerino a los arbitros, los
capitanes de los equipos, los comisarios, y los miembros de la Comisidn de Arbitraje.

. Tomar las medidas para que, en los camerinos de los equipos, solo ingresen sus

jugadores, los miembros de su Junta Directiva, de sus cuerpos técnicos y sus médicos,
debidamente identificados con la credencial oficial entregada por la Liga - FPF, que les
permite ingresar o permanecer en dicho sector, hasta el momento en que los jugadores
salgan a calentar o segun las disposiciones de la Liga para el partido.

Coordinar en conjunto con el Oficial de Logistica y el Comisario del partido aspectos
relativos a la competencia y seguridad del partido de futbol, cuando su club juegue como
Local.

Al finalizar el partido, facilitar el acceso a su respectivo camerino a los arbitros, los
capitanes de los equipos, los comisarios, y los miembros de la Comision de Arbitraje.
Colaborar con la fuerza publica, a quien se presentard antes de comenzar el partido,
para el mejor cumplimiento de su misién.

. Tomar las medidas para que, en los camerinos de los equipos, solo ingresen sus

jugadores, los miembros de su Junta Directiva, de sus cuerpos técnicos y sus médicos,
debidamente identificados con la credencial oficial entregada por la Liga - FPF, que les
permite ingresar o permanecer en dicho sector, hasta el momento en que los jugadores
salgan a calentar o segun las disposiciones de la Liga para el partido.

Escoltar al Club Visitante y al arbitro desde el terreno de juego al lugar donde se aloje o
bien hasta donde convenga para su proteccién, cuando la actitud del publico haga
presumir la posibilidad de agresién.

Solicitar la proteccion de la fuerza publica a requerimiento del arbitro o por propia
iniciativa, si las circunstancias lo exigen.

Cumplir con el posicionamiento de vallas y demas requerimientos del Reglamento
Comercial.

Velar por el buen desempeiio de los recogebalones del partido.

Velar por el uso adecuado del sonido local en el estadio conforme al presente
Reglamento.

Coordinar que la apertura de puertas se dé a la hora estipulada en el conteo regresivo
oficial en conjunto con los porteros y los miembros de seguridad.
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La ausencia injustificada del delegado de campo y su suplente en partidos de local y visita
comprobada por el comisario del partido, serd sancionada con una multa de treinta délares
(USS$30.00) hacia el club que representa.

ARTICULO 27 — OFICIAL DE LOGISTICA

El Club deberd al inicio del Torneo designar y registrar ante la Liga Panamena de Futbol a un
Oficial de logistica, para lo cual deberd enviar una carta acreditdndolo como tal. De lo
contrario, se le hara una advertencia con un plazo de siete (7) dias naturales para registrarlo,
de no registrarlo en dicho plazo, el club serd sancionado con una multa de cincuenta ddlares
(USS50.00) por partido sin el oficial de logistica y suplente registrado.

El Oficial de logistica no podrd ser ningiin miembro de la Junta Directiva, jugador convocado
ni miembro del cuerpo técnico del club en cuestidn, tampoco podra ser el Delegado de
Campo.

El Oficial de logistica sera situado donde lo determine el comisario del partido y debera tener
comunicacion directa con el mismo. No podra estar en la banca del cuerpo técnico.

Son funciones del oficial de logistica:

1. Al finalizar el partido, facilitar el acceso a su respectivo camerino a los arbitros, los
capitanes de los equipos, los comisarios, y los miembros de la Comision de Arbitraje.

2. Colaborar con lafuerza publica, a quien se presentard antes de comenzar el partido, para
el mejor cumplimiento de sumision.

3. Tomar las medidas para que, en los camerinos de los equipos, solo ingresen sus
jugadores, los miembros de su Junta Directiva, de sus cuerpos técnicos y sus médicos,
debidamente identificados con la credencial oficial entregada por la Liga - FPF, que les
permite ingresar o permanecer en dicho sector, hasta el momento en que los jugadores
salgan a calentar o segun las disposiciones de la Liga para el partido.

4. Escoltar al Club Visitante y al arbitro desde el terreno de juego al lugar donde se aloje o
bien hasta donde convenga para su proteccién, cuando la actitud del publico haga
presumir la posibilidad de agresion.

5. Solicitar la proteccién de la fuerza publica a requerimiento del arbitro o por propia
iniciativa, si las circunstancias lo exigen.

6. Coordinar en conjunto con el Delegado de Campo y el Comisario del partido aspectos
relativos a la competencia y seguridad del partido de futbol, cuando su club juegue como
Local.

7. Cumplir con el posicionamiento de vallas y demas requerimientos del Reglamento
Comercial.

8. Velar por el buen desempefio de los recogebalones del partido.
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10. Velar por el uso adecuado del sonido local en el estadio conforme al presente
Reglamento.

11. Coordinar que la apertura de puertas se dé a la hora estipulada en el conteo regresivo
oficial en conjunto con los porteros y los miembros de seguridad.

La ausencia injustificada del oficial de logistica y su suplente a un partido de local
comprobado por el comisario del partido, sera sancionada con una multa de treinta ddlares
(USS30.00) hacia el club que representa.

CAPITULO IV
UNIFORME Y EQUIPAMIENTO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

ARTICULO 28 — REGISTRO DE UNIFORMES DE JUGADORES DE CAMPO Y ARQUEROS

Para el registro de los uniformes de jugadores de campo y arqueros, los clubes participantes
de los Torneos de la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil, deberdn entregar el formulario de
uniformes digital de la Liga en un periodo de cuarenta y cinco (45) dias calendario antes del
inicio del torneo donde deberan adjuntar toda la informacion solicitada de los uniformes de
cada categoria. La Liga una vez reciba el formulario podra darle visto bueno o solicitar una
subsanacion, de tener el visto bueno se le notificara al club con un sello de aprobacién por
parte de la Liga y se procedera con el registro. El club debera entregar su formulario de
inscripcidn con una anticipacién de quince (15) dias habiles al inicio de cada torneo.

En el caso de los porteros deberd registrarse un minimo de dos (2) y un maximo de tres (3)
uniformes UNICOLOR (mismo color de suéter, pantalén y medias) en tonalidades distintas
a los jugadores de campo, que utilizardn durante la competencia bajo el mismo
procedimiento antes expuesto. Exclusivamente para la Primera Divisidn, los clubes deberan
registrar como minimo tres (3) uniformes UNICOLOR.

Los colores de los uniformes de los jugadores de campo y arqueros con sus alternativos #1
y #2 deberdn ser totalmente opuestos y contrastantes, es decir, si el uniforme alternativo
#1 es color claro (camiseta, pantalon y medias) el uniforme alternativo #2 debera ser de
color oscuro (camiseta, pantalén y medias).

El uniforme alternativo #3 podrd ser una combinacién de ambos segln el caso para la
transmisiéon de partidos por television u otro uniforme distinto a los alternativos #1 y #2. El

mismo no es de cardcter obligatorio.

Un club podrd ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si no registra los
uniformes a utilizar en cada Torneo en el término de lo dispuesto en el presente articulo
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ante la Liga, misma sancion aplicard si no subsana el formulario de registro de uniforme
antes del plazo de quince (15) dias habiles antes del inicio de un torneo.

ARTICULO 28-A — SISTEMA GPS WIMU

Los clubes que mantengan los equipamientos de GPS WIMU tendran la obligacién de
utilizarlos con sus jugadores en todos los entrenamientos y partidos oficiales en los que
participen en su categoria principal, a su vez, deberan subir la informacién recolectada, de
forma correcta, en la nube de la plataforma WIMU oficial maximo veinticuatro (24) horas
después del partido y/o entrenamiento. Esta informacion serd verificada por la Liga, a través
del reporte semanal del proveedor HUDL.

El club que incumpla las obligaciones antes sefialadas serd inicialmente advertido con un
periodo de subsanacion de siete (7) dias calendario, de no subsanar en el plazo establecido,
serd sancionado con una multa de (US$100.00 — US$500.00), tomando en cuenta la
gravedad y reincidencia.

ARTICULO 28-B — CERTIFICACION HUDL

El preparador fisico de un club que mantenga los equipamientos de GPS WIMU debera haber
completado los cursos de HUDL Academy, Onboarding WIMU y tener su certificado de
WIMU.

Si el club cambia al preparador fisico, una vez se encuentre habilitado, tendra un lapso de
diez (10) dias calendarios para cumplir con todos los cursos requeridos por el presente
articulo.

El club que incumpla las obligaciones antes sefialadas sera inicialmente advertido con un
periodo de subsanacion de siete (7) dias calendario, de no subsanar en el plazo establecido,
serd sancionado con una multa de (US$100.00 — US$500.00), tomando en cuenta la
gravedad y reincidencia.

ARTICULO 29 — DESIGNACION DE UNIFORMES

La Liga se encargard de designar los uniformes que utilizaran los clubes para cada partido,
los cuales serdn enviados via correo electrénico a todos los clubes y seran revisados en el
congresillo virtual previo al partido.

El uniforme designado por la Liga debera ser utilizado por los Clubes en todos los partidos

de los respectivos torneos, excepto en el caso que, actuando como Club Visitante, los colores
de su uniforme sean parecidos o no contrastantes a los del Club Local. Por ello, con el objeto
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de evitar confusidon deberan utilizar otro de los uniformes alternativos o una combinacion de
ambos.

Las mangas térmicas que utilicen los jugadores deberan ser del color principal de las mangas
de la camiseta o bien podran ser estampados o de varios colores siempre y cuando repliquen
de manera exacta las mangas de la camiseta, misma regla aplicard con las mallas térmicas
con el color o estampado del pantaldn, de conformidad con la regla 4 de la IFAB.

Los clubes que figuren como visitantes estan obligados a llevar a los partidos dos (2) juegos
de uniformes para remediar cualquier eventualidad.

Cuando un jugador sea movilizado a una categoria distinta, debera utilizar el uniforme
registrado para dicha categoria, excepto en el caso de jugadores menores de edad, quienes
deberdn portar un uniforme alternativo sin la publicidad de bebidas alcohélicas u otros
elementos restringidos por la legislacidon nacional, manteniendo los mismos colores y/o
patrones del uniforme designado. En caso tal los uniformes alternativos de un club sean
iguales en todas sus categorias, se permitira que el jugador se movilice con su uniforme en
la categoria que estd inscrito aunque haya diferencias de patrocinadores.

Un club podra ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si:

1. Susjugadores no utilizan los uniformes previamente designados por la Liga el dia del
partido, dicha sancion se aplicara por cada fecha en que no utilicen los uniformes
designados.

2. Siendo club visitante no llevan el segundo juego de uniforme y se presenta alguna
eventualidad. De reincidir, al club visitante se le sancionara restandole tres (3)
puntos de la Tabla General del Torneo.

3. Uno o mas jugadores incumplen con las disposiciones establecidas en el presente
articulo sobre la movilidad y/o su uniforme expone publicidad de forma restringida
por las leyes nacionales.

ARTICULO 30 — MODIFICACION DEL UNIFORME DESIGNADO

Los Clubes podran solicitar una modificacidn a la designacién de uniformes, sin afectar al Club
rival y a los Arbitros, a través de un escrito dirigido a la Liga con copia al Departamento de
Registro y Estadistica y a la Comisién de Arbitros, que debera ser presentado tres (3) dias
previos a la celebracién del partido o partidos programados para la jornada indicada, hasta
las 17:00 horas.
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La solicitud de cambio de uniforme podra ser presentada ante la Liga uno (1) o dos (2) dias
antes del partido solo por eventos de caso fortuito comprobados que obligen al Club
cambiar la asignacién de color.

Tratandose de la Fase Semifinal y Fase Final, se respetara obligatoriamente la designacion
acordada por la Liga en el congresillo virtual o presencial previo al partido.

ARTICULO 31 — SIMILITUD CON EL UNIFORME DE ARBITROS

En caso de confusidn o similitud en los colores de los uniformes de cualquiera de los Clubes
y la Cuarteta Arbitral, seran los arbitros quienes deberan cambiarse de uniforme.

ARTICULO 32 - PETOS

Los Clubes deberan registrar dos (2) colores de petos de tonalidades distintas a los uniformes
de jugadores y porteros que utilizardn en el Torneo Clausura 2026 al Departamento de
Registro y Estadistica de la FPF por lo menos diez (10) dias antes del inicio del torneo.

La Liga serd la encargada en designar el color de petos que utilizaran los clubes para los
partidos.

La Liga podra otorgarle petos a los clubes, de hacerlo, estos serdn de uso obligatorio por
parte de los jugadores de cada club.

Un club podra ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si:

1. Sus jugadores no utilizan el color de petos designado por la Liga en la designacion de
colores oficial del partido.

2. No registra sus petos a utilizar en el torneo en curso ante el Departamento de Registro
y Estadistica de la FPF.

3. Sus jugadores no utilizan el peto de uso obligatorio entregado por la Liga.

ARTICULO 33 — CAMBIOS Y REGISTROS DE UNIFORMES DESPUES DEL INICIO DEL TORNEO
Una vez iniciado el Torneo, los Clubes no podrdn registrar ni cambiar uniformes ya

registrados, salvo que exista una solicitud del club por escrito al Departamento de
Competencias de la Liga, y sea autorizado el cambio.
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ARTICULO 34 — UNIFORME BASICO OBLIGATORIO

El uniforme bdsico obligatorio de un Jugador sera:

1.

2.

Camiseta de juego, short, medias, espinilleras y calzado. En caso de utilizar pantalén
térmico, éste debera tener el mismo color delshort;

Guardameta: Cada guardameta vestird con uniforme unicolor que lo diferencien de los
demas Jugadores, el Arbitro y los Arbitros Asistentes.

ARTICULO 35 — PROHIBICIONES EN EL UNIFORME

El uniforme de jugadores no podra contener:

w

. Lemas, mensajes, imagenes politicas, nombres de PEP (personas expuestas
politicamente) o nombres de personas con exposicién de indole politico.

Imagenes religiosas.

Imagenes personales.

Mensajes o imagenes racistas.

Un club podra ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si:

1.

Incumple con lo anteriormente descrito. De incumplir tendra la obligacién de eliminar
la propaganda, mensaje o imagen infractora. El Club contara con dos (2) jornadas para
eliminarla. Durante el lapso de subsanacidn del uniforme, el Club debera cubrir de
alguna forma la propaganda, mensaje o imdagen infractora.

. No cubre la propaganda, mensaje o imagen infractora después de la notificacion. El

club sera sancionado por cada partido que se utilice el uniforme con la imagen o
mensaje infractora de manera expuesta.

ARTICULO 36 — ACCESORIOS PROHIBIDOS

Los jugadores y cuerpo técnico tienen prohibido utilizar los siguientes accesorios:

1.

Bandas, gorras, mufiequeras u otro accesorio con publicidad comercial no autorizadas
por su Club o la Liga.

. Ropa interior (toda prenda de ropa debajo del uniforme oficial) con simbolos, lemas o

mensajes de cualquier tipo, imagenes politicas, nombres de PEP (personas expuestas
politicamente), nombres de personas con riesgo mediatico, imagenes religiosas o
personales.

. Objetos que a criterio de la Liga sean peligrosos para ellos mismos o para los demas

jugadores (incluido cualquier tipo de joya).
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El jugador o cuerpo técnico que utilice cualquiera de estos accesorios serd sancionado
con una multa conforme al apéndice I.

ARTICULO 37 — VESTIMENTA PRESENTABLE DE JUGADORES

Previo al inicio del partido los jugadores convocados deberan asistir con vestimenta
presentable. Se entenderd como vestimenta presentable el uso de suéter, camisa o polo con
short deportivo, pantalén largo, buzo o jeans (no rotos) y zapatos o zapatillas. También
podrdn asistir con vestimenta semiformal o formal.

El jugador que incumpla con la vestimenta estipulada sera sancionado con una multa
conforme al apéndice I. Misma sancion aplicara para el jugador que utilice de manera
informal el uniforme (remangado, tachado, rasgado) o utilice el uniforme de una manera
que cubra los logos de la Liga y/o su club.

ARTICULO 38 — VESTIMENTA PRESENTABLE DE CUERPO TECNICO

Los miembros del cuerpo técnico convocados deberan asistir a todos los partidos oficiales
con vestimenta presentable. Se entendera como vestimenta presentable el uso de suéter,
camisa o polo con short deportivo, pantalén largo, buzo o jeans (no rotos) y zapatos o
zapatillas. También podran asistir con vestimenta semiformal o formal. El miembro del
cuerpo técnico que incumpla con la vestimenta estipulada sera sancionado con una multa
conforme al apéndice I. Misma sancién aplicara para miembro del cuerpo técnico que utilice
de manera informal el uniforme (remangado, tachado, rasgado) o utilice el uniforme de una
manera que cubra los logos de la Liga y/o su club.

ARTICULO 39 — NUMERACION DE JUGADORES

Los Jugadores utilizaran obligatoriamente en la camiseta de juego, sobre la espalda y en la
parte delantera del short, un nimero consecutivo de dos (2) digitos como maximo,
consecutivo desde el uno al noventa y nueve (1 al 99) hasta donde lleguen sus registros.

Lo modificaria tal como sucede en Espaia, pero no cambia mucho dejarlo

La numeracién de cada jugador es Unica durante el desarrollo de los torneos de la Liga,
esto incluye todas las categorias masculinas, por lo que, no podran repetirse en la LPF, Liga

PROM ni Liga Juvenil el mismo numero.

Para tal efecto, los Clubes al inicio de los respectivos torneos deberan enviar a la Liga y al
Departamento de Registro y Estadistica de la FPF, la relacién de Jugadores con los numeros
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correspondientes. Por cada registro adicional de un Jugador, éste debera tener un nimero
distinto a los anteriores (incluyendo las otras categorias masculinas), observando siempre la
obligacion de respetar la numeracién consecutiva.

A solicitud por escrito de un Club, el Departamento de Registro y Estadistica de la FPF y la
Liga podrd autorizar el cambio de un nimero en la camiseta de un Jugador, siempre y cuando
exista una razén debidamente justificada para autorizar dicho cambio y el nimero esté libre,
esto quiere decir que si un jugador ya usd el numero durante el Torneo y ha jugado en
terreno de juego no se le podrd autorizar la asignacién a otro jugador.

El Club que repita la numeracién de jugadores en distintas categorias masculinas, debera
subsanar el error antes de la siguiente jornada.

La numeracién de un jugador dado de baja que haya pisado cancha, no podra ser utilizado
nuevamente por otro jugador distinto en un mismo torneo.

Un Club podra ser sancionado conforme al apéndice | si:

1. El club no subsana las numeraciones repetidas en la alineacién de jugadores. Esta
sancién serd aplicada por cada partido en el que el club no subsane el error o los errores.

2. Modifica sin autorizacion del Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF y la Liga
el nimero de camiseta de un jugador.

ARTICULO 40 — PUBLICIDAD EN EL UNIFORME DE JUGADORES

Los Clubes podran portar publicidad comercial en sus uniformes, siempre y cuando se
identifiquen claramente los colores del Club, el nUmero y el nombre del Jugador, el escudo
oficial del Club y el logo del gran patrocinador de la Liga, a su vez, deberan cumplir con las
especificaciones del Reglamento Comercial.

El incumplimiento del presente articulo conllevard una multa conforme al apéndice |, de no
subsanar en dos (2) semanas después de la notificacidn, serd sancionado con el doble de la
multa.

ARTiCULO 41 — CAMBIO DE LOGO Y/O NOMBRE DEL CLUB
Un club solo podra cambiar su logo, escudo y/o nombre después de la finalizacion de un
torneo, siempre y cuando, notifique a la Liga Panamefia de Futbol por lo menos treinta (30)

dias naturales antes del inicio del torneo correspondiente y en sus requisitos de
licenciamiento de la FPF realice los cambios pertinentes.
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El nombre de un club no podra ser un nombre propio de persona, como Unica excepcion se
admitiran sélo nombres propios que hagan referencia a ubicaciones geograficas especificas.

Los cambios realizados por un club incumpliendo con los requisitos antes expuestos, no
seran tomados en cuenta por la Liga. La Comisién de Competencia le remitira al club una
advertencia solicitando la subsanacién, de no realizarlo en un plazo de dos (2) jornadas, el
club serd sancionado con una multa conforme al apéndice | por partido disputado con el
cambio.

ARTICULO 42 — NUMERACION DE JUGADORES EN EL UNIFORME

El nimero en la camiseta del Jugador debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

. El nimero al dorso medird entre veinticinco centimetros (25 cm) y treintaicinco

centimetros (35 cm) de altura, sera claramente legible y estard colocado en el centro del
dorso de la camiseta. Ademas, el nimero deberd ser completamente visible cuando la
camiseta esta metida en el pantaldn. El nombre medird entre siete centimetros (7 cm) y
diez centimetros (10 cm) de altura del mismo color y tipografia que los niumeros
dorsales.

. La Liga proveerd el disefio estdndar de la tipografia y el arte a utilizar en cada uno de los

uniformes.

. Elnimero del Jugador debera figurar también en la parte frontal derecha o izquierda del

pantaldn. El nimero medird entre diez centimetros (10 cm) y quince centimetros (15
cm) de altura y sera claramente legible.

El color de los nimeros y nombre contrastard claramente con los colores del uniforme.
Como alternativa, los nUmeros y nombres podrdn tener como fondo un parche de color
neutral. En el caso de camisetas a rayas o a cuadros, los nimeros y nombres se
colocaran sobre un parche de color neutral.

. Los nimeros y nombres tendran un solo color. Para mejorar su legibilidad se podra

aplicar un reborde o un contorno sombreado. No tendran ninguna identificacién del
fabricante, publicidad del patrocinador, disefios, ni otro tipo de elementos que impidan
la correcta identificacion delnimero y del nombre.

Los nimeros y nombres podrdn coserse o fijarse al equipamiento mediante un sistema
de aplicacién térmica. Los nimeros y nombres no podran fijarse con “Velcro” o de otra
forma provisional.

Cualquier falta a los literales anteriores de este articulo, se sancionard con una multa
conforme al apéndice I.
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ARTICULO 43 — LOGO DEL GRAN PATROCINADOR Y LA LIGA EN EL UNIFORME

En los uniformes de los jugadores sera obligatorio en la manga derecha portar el logo de la
marca del gran patrocinador de la liga en cuestion y el logo de esa liga (LPF, Liga PROM y Liga
Juvenil) respetando las directrices de colocacién, el Club que incumpla con la colocacidn de
los logos se hara acreedor a una multa conforme al apéndice | y, de no subsanar en un
periodo de dos (2) meses se le restaran tres (3) puntos de la Tabla de Posiciones del Torneo
en curso. Esto solo aplicara para las ligas que tengan un gran patrocinador.

ARTICULO 44 — INDUMENTARIA DE ENTRENAMIENTO

Los clubes deberdn portar indumentarias de entrenamiento en sus sesiones de practicas
previo al inicio del partido y para actividades que la Liga les solicite, de lo contrario, el Club
sera sancionado con una multa conforme al apéndice I.

ARTICULO 45 — BANDA DE CAPITAN

El capitdn del club debera portar cada partido oficial, una banda de capitan que lo distinga
como tal que, sera proporcionada por su club. La Liga podra entregarles a los clubes una
banda de capitan de uso obligatorio.

El club que no utilice una banda de capitan sera sancionado con multa conforme al apéndice

, igual sancidn aplicara si el capitan del club no utiliza la banda proporcionada por la Liga de
uso obligatorio.

CAPITULO V:
ALINEACION DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

ARTICULO 46 — ALINEACION DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO
Se entiende por alineacién de Jugadores y Cuerpo Técnico la lista de nombres que los

Directores Técnicos presentan al Arbitro y al Comisario, para que sean anotados en su
registro (Titulares y Suplentes), aun y cuando no participen en el partido correspondiente.
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ARTICULO 47 — ALINEACION INDEBIDA

Se considerara alineacion indebida:

La intervenciéon en un partido oficial de un Jugador ya sea como titular o suplente, que
no esté registrado en la hoja de alineacion.

La intervencidn en un partido oficial de un Jugador o integrante del Cuerpo Técnico que
no esté registrado conforme al Reglamento de Competencias y el anexo de la respectiva
competencia por su Club ante el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

La alteracién, modificacién, sustitucion o falsificaciéon del registro expedido por el
Departamento de Registro y Estadisticas.

La intervencidn en un partido oficial de un Jugador ya sea como titular o suplente o
integrante del Cuerpo Técnico que por cualquier causa se encuentre suspendido por la
Comision de Competencia o cualquier autoridad de la FPF, con facultad para sancionar,
o por organismos de la FIFA, CONCACAF, UNCAF y/o del TAS.

La suplantacién de identidad en un partido oficial por parte de un jugador o miembro
del cuerpo técnico de un Club.

La participacion en un partido oficial de un jugador o integrante de cuerpo técnico que
no haya pasado por la revisién antes del partido por parte del arbitro y el comisario, con
excepcion del médico, fisioterapeuta y/o técnico de urgencias médicas.

La movilizacion de un jugador a otra categoria incumpliendo con lo expuesto en el
articulo 25.

La intervencion en un partido oficial de un jugador que no haya contado con al menos
veinticuatro (24) horas de descanso luego de finalizado un partido de seleccién nacional
en el que haya sumado minutos en cancha.

La superacion del maximo de jugadores extranjeros en cancha.

Los Clubes que incurran en los supuestos de alineacidn indebida, se haran acreedores a una
multa de doscientos délares (US$200.00), y a las siguientes sanciones:

a. Siel Club infractor gana el partido, los tres puntos en disputa se adjudicaran al Club
contrario. En cuanto a los goles anotados, todos ellos seran anulados y el resultado
final sera 3-0 a favor del Club que actué legalmente.

b. Si el resultado del partido es empate, el Club infractor perderda el partido
adjudicandose al Club contrario los puntoscorrespondientes, segln lo establecido en
el inciso anterior. En cuanto a los goles anotados, todos ellos serdn anulados y el
resultado final serd 3-0 a favor del Club que actud legalmente.

c. SielClubinfractor pierde el partido, todos los goles anotados de este encuentro seran
anulados y el resultado final sera 3-0 a favor del Club que actud legalmente. Si el Club
gue actud legalmente se viese perjudicado por el resultado final de 3-0 respecto al
resultado original del partido, se mantendra el resultado original.

REGLAMENTO

DE COMPETENCIAS
34



LIGA

Panamefia
de Futbol

CAPITULO VI:
PARTIDOS

ARTICULO 48 — PARTIDOS OFICIALES

Los Clubes que participen en el Torneo Clausura 2026 de la Liga, celebraran sus partidos
oficiales en los estadios asignados en el calendario oficial, en los diasy horarios establecidos
previamente por el Departamento de Competencia de la Liga.

ARTICULO 49 - LISTA DE JUGADORES

Todos los Clubes deberan presentar al arbitro, por lo menos sesenta (60) minutos antes del
inicio del partido, la lista definitiva de los jugadores titulares, suplentes y Cuerpo Técnico, asi
como los carné expedidos por el Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF.

En caso extraordinario y de evidente justificacidn, cuando un club no presente al arbitro los
carné de los jugadores y del cuerpo técnico, podrdn presentar las cédulas o pasaportes
Unicamente si los jugadores y el cuerpo técnico de que se trate, se encuentren debidamente
registrados para dicho torneo.

Los Clubes que no cumplan con lo dispuesto por este apartado serdn sancionados con una
multa conforme al apéndice I.

ARTICULO 49-A REVISION PREVIO AL PARTIDO

Previo al inicio del partido, a la hora pactada en el conteo regresivo, el comisario y el cuarto
arbitro realizardn la revision de todos los jugadores y miembros del cuerpo técnico presentes
en la alineacidn oficial de los clubes, iniciando con el equipo visitante y luego con el equipo
local.

El club local y el club visitante tendran la obligacién de estar disponibles en su respectivo
camerino, para la revision, a la hora establecida en el conteo regresivo.

Durante la revisién del partido, los jugadores y oficiales de clubes tendran prohibido la
utilizacién de dispositivos méviles e inteligentes o cualquier dispositivo que interrumpa la

revision.

Los Clubes que no cumplan con lo dispuesto por este articulo podradn ser sancionados con
una multa conforme al apéndice I.
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ARTICULO 50 — FECHAS Y HORARIOS DE PARTIDOS

Los partidos de el Torneo Clausura 2026 deberdn programarse en la cortina de tiempo entre
9:00 A.M. y 9:00 P.M. como maximo (dias de la semana, asi dispuestos por la Liga), excepto
por circunstancias de ausencia de iluminacidn artificial o disponibilidad de espacio para ser
utilizada entre las horas antes indicadas.

La cortina de tiempo entre las 11:00 A.M. y 2:00 P.M. es restrictiva para programacion de
juegos por las condiciones climaticas del pais y la concentracién de canchas sintéticas, por
lo que si se llegasen a planear juegos en este intervalo de tiempo se deben considerar tiempo
de hidratacion durante el encuentro.

La cuarteta arbitral podra otorgar un tiempo de hidratacién durante el partido cuando lo
vea oportuno, tomando en cuenta la situacién climatica y humedad en el estadio.

Durante el Torneo Clausura 2026, ningun Club podra celebrar un partido oficial, como parte
del lapso de competencia u otro oficial autorizado por la FIFA, CONCACAF o UNCAF, en
territorio nacional, si no han transcurrido cuarenta y ocho (48) horas desde la conclusién del
partido anterior.

Sidurante el Torneo Clausura 2026, un Club panamefio participa en el extranjero en un juego
autorizado por la FIFA, CONCACAF o UNCAF, su siguiente partido correspondiente al torneo
local debera celebrarlo setenta y dos (72) horas después de terminar el partido anterior.

Los Jugadores que sean llamados a un partido de seleccidén nacional, posterior al partido,
deberan ponerse a disposicion de su Club de veinticuatro a cuarenta y ocho horas (24h -
48h) seguin donde haya sido disputado el partido, y su Club determinard su participacién en
el partido siguiente del Torneo en cuestidn, salvaguardando la integridad y bienestar del
jugador en todo momento.

ARTICULO 50-A — CONTEO REGRESIVO

Se entendera por conteo regresivo el documento oficial mediante el cual la Liga establecerd
las lineas de tiempo correspondientes a las actividades previas, durante y después de un
partido, tales como:

Llegada de utileria;

Revisidn de seguridad;

Apertura de puertas;

Llegada de clubes y oficiales del partido;
Revisidn de jugadores y cuerpo técnico;

ik wnNE
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Calentamiento;

Entrevistas;

Revisidn de equipamiento de jugadores y cuerpo técnico;
Salida de cuerpo técnico y jugadores;

. Activaciones;

. Ceremonia inicial;

. Inicio del partido;

. Entre otros puntos concernientes al partido.

Los clubes deberan cumplir con el conteo regresivo oficial para el partido, de lo contrario
seran sancionados con una multa conforme al apéndice I.

Las lineas de tiempo podrdan ser ajustadas por La Liga en caso de presentarse imprevistos
durante el partido que no sean atribuibles al club local ni al club visitante

ARTICULO 51 — RETRASO DE PARTIDOS

Los Clubes deberan iniciar los partidos en los horarios establecidos por la Liga, por lo que
aquellos Clubes que retrasen el inicio del partido, ya sea en el primer tiempo, segundo
tiempo o tiempo extra, seran sancionados con una multa conforme al apéndice | tomando
en cuenta la cantidad de minutos retrasados.

Se considerard retraso las siguientes acciones:

Incumplimiento de la hora de salida de los jugadores titulares a cancha, estipulada
por el comisario del partido y aprobada por la Liga.

Realizar activaciones no contempladas o aprobadas por la Liga previo al inicio del
primer tiempo o segundo tiempo, o que no fueron revisadas previamente con el
comisario del partido.

Que los jugadores no se alineen en terreno de juego después del protocolo de inicio
del primer tiempo o segundo tiempo aprobado por la Liga.

Que el cuerpo técnico se mantenga en el terreno de juego a la hora de inicio del
primer tiempo o segundo tiempo.

Incumplir con el conteo regresivo oficial del partido aprobado por la Liga.

Cualquier otra accidon que retrase el inicio del primer tiempo, segundo tiempo o
tiempo extra estipulados a iniciar por el comisario del partido y aprobado por la Liga.
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ARTICULO 52 — MiNIMO DE JUGADORES PARA DAR INICIO A UN PARTIDO

En los partidos, los Clubes contendientes deberan presentarse en el estadio con un minimo
de catorce (14) Jugadores, por lo menos noventa (90) minutos antes de la hora sefialada para
dar inicio al partido; de lo contrario, se haran acreedores a una multa conforme al apéndice
| la primera vez, la segunda vez se duplicard, la tercera vez se triplicara y asi sucesivamente.

Para iniciar un partido, el minimo de jugadores requerido en el terreno de juego es de siete
(7); sin embargo, cuando el partido se haya iniciado, el mismo no continuara si alguno de los
Clubes queda con menos de siete (7) jugadores.

En estos casos, el club que quede con menos de siete (7) jugadores perderd el partido por
un marcador de 3-0. Si el Club rival se viese deportivamente perjudicado por el resultado
final de 3-0 respecto al resultado original del partido, se mantendra el resultado original.

Cuando ambos clubes queden con menos de siete (7) jugadores, ambos perderan el partido
3-0, ajustandose la tabla de clasificacion.

Si un club se presenta al partido con el minimo de jugadores establecido en este articulo, en
mas de dos (2) ocasiones en el mismo torneo y los partidos sean suspendidos por
inferioridad numérica, la Comisién de Competencia y el Comisionado evaluaran el posible
descenso a una categoria regional y/o su derecho a seguir participando en la categoria de
que se trate del club infractor.

Las infracciones sefialadas por el Arbitro y/o Comisario en el marco del partido si seran
tomadas en cuenta para cada jugador y/o club, debiendo cumplir las sanciones aplicables al
caso. Tomando en consideracion que se deben cumplir las sanciones deportivas, las
sanciones de las comisiones competentes de la FPF y las sanciones de los dérganos
competentes de la Liga Panamena de Fatbol.

ARTICULO 53 — BANCA DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

En los partidos de los Torneos sélo podran estar en la banca un maximo de nueve (9)
miembros del cuerpo técnico, que cuenten con su respectivo gafete; y en calidad de
sustitutos diez (10) jugadores.

ARTICULO 54 — CAMBIOS O SUSTITUCIONES

Una vez que, los clubes entreguen su alineacidn oficial del partido con los jugadores titulares

y suplentes debidamente firmada por el director técnico, asistente técnico o preparador
fisico al arbitro y comisario, quedara prohibida la realizacién de cambios de jugadores
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titulares previo al inicio del partido salvo que, por causas de una lesion o malestar de un
jugador titular sea necesario su cambio (esta sustitucién no contaria hacia el maximo
estipulado).

Para cambiar o sustituir a un jugador en cualquier instancia del partido, el director técnico,
asistente técnico o preparador fisico de un club deberd entregarle al cuarto arbitro las
papeletas oficiales de cambio con el nombre y numeracion del jugador que entra y sale de
la cancha firmadas. Una vez el arbitro reciba las papeletas éste dara las instrucciones para
la realizacién del cambio. Se respetara lo estipulado en las reglas de IFAB y el presente
Reglamento.

En los torneos se podran realizar hasta cinco (5) cambios o sustituciones en los noventa (90)
minutos reglamentarios de cada partido, y la opcidn de un sexto (6to) cambio en los partidos
gue se disputen prdrrogas (tiempos extra).

Si un jugador en terreno de juego recibe un golpe severo en la cabeza, se le adicionara un
(1) cambio a ambos equipos siempre y cuando sea aprobado por un médico o paramédico
idoneo imparcial. Se entenderd como golpe severo el que no permita al jugador seguir
compitiendo en cancha conforme al protocolo de contusién cerebral de la Liga.

Para evitar al maximo las interrupciones, cada uno de los equipos dispondra de tres (3)
oportunidades para realizar las cinco (5) sustituciones, que también se podran llevar a cabo
durante el descanso sin ocupar una de las tres (3) oportunidades para sustituciones. En el
caso de que se dispute una prérroga (tiempos extra), ambos equipos llegaran a ésta con el
numero de suplentes y oportunidades de sustitucion que no hayan empleado conforme a
las reglas de juego de la IFAB.

La sexta (6ta) sustitucion se podra ejecutar durante la prérroga (tiempos extra), asi como las
sustituciones que no se hayan realizado en el tiempo reglamentario de noventa (90)
minutos, para lo cual los dos equipos dispondran entonces de una nueva oportunidad.

ARTICULO 55 — PAUSAS PARA HIDRATACION

El arbitro podra realizar dos (2) pausas para hidratacion en el partido, que podran ser
ampliadas a cuatro (4) si hay prérrogas.
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ARTICULO 56 — HORARIOS DE PARTIDOS

Los partidos de los torneos se jugaran en los dias y horarios establecidos en el calendario
aprobado por la Liga, previo a la iniciacion de cada torneo. Las suspensiones de partidos se
podran dar por situaciones de caso fortuito, fuerza mayor o por recomendaciones de las
autoridades competentes.

El Comisionado de la Liga tendra la facultad de realizar cambios de fechas y horarios en los
calendarios de juegos aprobados. A su vez, tendrd la potestad de establecer partidos a
puertas cerradas cuando la seguridad de los oficiales, jugadores, cuerpo técnico, fanaticos
y/o demads participantes, se vea vulnerada o cuando las autoridades estatales asi lo
recomienden.

ARTICULO 57 — CAMBIO DE HORARIO

Para que un Club solicite la reprogramacion de la fecha de su partido deberd cumplir con los
siguientes requisitos:

a. Solicitarlo por escrito al Comisionado cuando menos con siete (7) dias calendario de
anticipacion al evento.

b. El Comisionado de aprobar la solicitud, debera reprogramar el partido dentro de los
cinco (5) dias siguientes a la fecha en que inicialmente estaba programado, a menos
que, la fecha de la solicitud no permita reprogramarlo dentro del plazo antes
mencionado, en cuyo caso el partido debera celebrarse (de ser posible) antes del
inicio de la penultima Jornada de la fase de clasificacidn del torneo en cuestién.

c. Lareprogramacion debe obedecer a la celebracion de un partido avalado por la FPF,
FIFA, CONCACAF o UNCAF, o por compromisos del Club debidamente justificados
ante la Liga.

ARTICULO 58 — CAMBIO DE ESTADIO

Los partidos oficiales de la competencia deberdn celebrarse en los Estadios registrados por
cada Club, por lo que ningun Club durante el Torneo podra cambiar de sede para celebrar
partidos oficiales. A menos que exista una causa debidamente justificada, el Comisionado
autorizard que un Club juegue uno de sus partidos en distinta sede, siempre que a juicio del

Comisionado sea pertinente autorizar el cambio.

Para que un Club solicite el cambio de sede debera cumplir con los siguientes requisitos:
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1. Solicitar por escrito al Comisionado, cuando menos con cinco (5) dias calendario de
anticipacion, el cambio de sede para un partido programado, manifestando las causas
de su solicitud.

2. Verificar la disponibilidad del Estadio sede con las autoridades correspondientes.

3. El Comisionado comunicard la decisién a las diferentes partes interesadas, al Consejo
Ejecutivo de la Liga y al Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

ARTICULO 59 — SUSPENSION DE PARTIDOS

Los partidos de los respectivos torneos sélo podran suspenderse por causas de fuerza mayor,
caso fortuito, estado de emergencia, sobrecupo, invasidon o agresién del publico, falta de
seguridad, incomparecencia de alguno de los contendientes, protocolo de racismo realizado
por el cuerpo arbitral de acuerdo con el Articulo 62 o retirada de la cancha de algun Club.

Queda a criterio de la Comisién de Competencia iniciar una investigacién para comprobar
que, en los partidos suspendidos por causa de fuerza mayor o caso fortuito, efectivamente
existid dicha causa para aplicar las sanciones correspondientes.

ARTICULO 60 — SUSPENSION ANTES DEL INICIO

Cuando un partido no pueda iniciarse por existir causas de fuerza mayor, tales como,
inundaciones, u otros estados de emergencia originados por fendmenos naturales, falta de
energia eléctrica o falta de seguridad, el juego debera celebrarse dentro de las veinticuatro
(24) horas siguientes siempre que haya disponibilidad de cancha, teniendo obligacién el Club
visitante, los Arbitros y el Comisario, de permanecer en la sede, siempre que la misma esté
en un radio de mas de cien kildbmetros (100 km) en referencia a la localidad del Club visitante.

Si transcurrido el término de veinticuatro (24) horas el impedimento continda, o uno de los
dos (2) Clubes tiene que jugar dentro de los tres dias habiles siguientes un partido oficial o
amistoso autorizado por la Liga, FPF, UNCAF, CONCACAF o FIFA el juego se suspendera
temporalmente, correspondiendo al Comisionado sefalar la fecha y hora de su celebracién,
debiendo ser antes del inicio de la penultima jornada de la fase de clasificacién del Torneo
correspondiente (de ser posible).

El partido reprogramado deberd mantener las mismas alineaciones (titulares, suplentes y
suspendidos) y de ser posible el mismo estadio.

En dichos casos cada club asumira los gastos que origina la suspensidn. Los gastos de los
arbitros y comisarios seran asumidos por la Liga.
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ARTICULO 61 — SUSPENSION DE UN PARTIDO INICIADO

Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por causa de fuerza mayor, estados de
emergencia, falta de seguridad, o falta de energia eléctrica ocasionada por cualquier motivo,
se procedera a esperar treinta (30) minutos o mds tiempo dependiendo de la circunstancia
en coordinacidn con la Liga, si transcurrido ese tiempo la causa que origind la suspensién no
cesa, entonces se procederd de la siguiente manera:

1. Sieltiempo transcurrido es menor a setenta (70) minutos de juego, debera reiniciarse del
minuto inicial, cuando lo determine el Departamento de Competencia de la Liga,
manteniendo las mismas alineaciones (titulares, suplentes y suspendidos) y de ser posible
el mismo estadio.

2. Corresponderd al Departamento de Competencia de la Liga determinar con cargo a qué

Club, se le efectuardn los gastos que se originan de la suspensién. La Liga podra asumir

los gastos para la reprogramacion en casos excepcionales.

Debera procurarse que una jornada no se inicie mientras no haya finalizado la anterior.

4. Si el tiempo transcurrido excede los setenta (70) minutos de juego, el Arbitro dara por
terminado el partido el cual serd valido y enviara su informe al Departamento de
Competencia de la Liga y el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

Para efectos de este articulo se entenderd como falta de seguridad cuando el Club local
incumpla con su esquema de seguridad del partido.

w

ARTICULO 62 - SUSPENSION DE UN PARTIDO INICIADO POR REACCIONES RACISTAS

Cuando se observe una conducta racista en un partido por parte de espectadores se
procederd con los siguientes medidas:

a) INCIDENTES Y COMPORTAMIENTO RACISTA — PRIMERA FASE: PARAR EL PARTIDO

Si un Arbitro se percata de alguna conducta racista (o es informado de la misma por un
Comisario de Partido) y/o comportamientos discriminatorios como lo son cantos raciales,
insultos, gritos, letreros, banderas, etc., y si en su opinién, los comportamientos son
sumamente graves e intensos, él/ella aplicara la Regla cinco (5) de las Reglas del Juego de
FIFA y suspendera el partido.

Mediante un anuncio por el sonido local se les solicitara a los aficionados que cese el
comportamiento inmediatamente. El partido se reiniciard después del anuncio.
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b) INCIDENTES RACISTAS GRAVES — SEGUNDA FASE: SUSPENDER EL PARTIDO (5 ~ 10
MINUTOS)

Si la conducta racista y/o los comportamientos discriminatorios contindan después de
reiniciar el partido, (por ejemplo, si la primera fase no dio resultado), el Arbitro podra
suspender el juego por un periodo de tiempo razonable (5 ~ 10 minutos) y dirigir a los
equipos de regreso a sus vestidores. El Comisario, a través de un Cuarto Oficial, ayudara al
Arbitro a determinar si la conducta racista cesé como resultado de las medidas seguidas en
la primera fase.

Durante este periodo el Arbitro podrd solicitar de nuevo que se haga un anuncio por el sonido
local para que cese inmediatamente la conducta racista y se le advertira al publico que de
continuar tal comportamiento se procedera a la suspensién del partido.

Mientras el partido queda suspendido, el Arbitro consultara con el Comisario de partido, los
Oficiales de seguridad en el Estadio y las autoridades de la Policia sobre los siguientes pasos
y la posibilidad de suspender para el desalojo del Estadio.

c) INCIDENTES RACISTAS GRAVES — TERCERA FASE: SUSPENSION PARA EL DESALOJO DEL
ESTADIO

Si la conducta racista y/o los comportamientos discriminatorios contindan después de
reiniciar el partido (por ejemplo, si la segunda fase no dio resultado), el Arbitro decidird como
ultimo recurso suspender el partido para el desalojo del Estadio. El Comisario de partido, a
través del Cuarto Oficial, ayudara al Arbitro a decidir si la conducta racista cesé como
resultado de las medidas tomadas en la segunda fase.

La decisidén del Arbitro de suspender el partido para el desalojo del Estadio se realizard
después de haber revisado y evaluado debidamente, por medio de una consulta plena y
extensa con el Comisario, que todas las fases y medidas fueron aplicadas acorde al protocolo
y una evaluacion del impacto que la suspensién del partido tendria sobre los Jugadores y el
publico.

Cuando los incidentes racistas graves se encuentren en la Tercera fase, “Suspensién para el
desalojodel Estadio” y un partido ya iniciado sea suspendido por las razones antes expuestas,
se deberd desalojar el Estadio en su totalidad y una vez desalojado deberd completarse el
juego.

El partido sera reiniciado en las mismas condiciones en que se encontrabanlos Clubes en el

momento de la suspensién (minutos jugados, goles, expulsiones, cambios, alineaciones,
amonestaciones, etc.).
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Cuando el partido no pueda reanudarse, los Clubes jugardn el tiempo restante del partido,
dénde y cuando determine el Departamento de Competencia de la Liga, en las mismas
condiciones en que se encontraban los clubes en el momento de la suspension (minutos
jugados, goles, expulsiones, cambios, alineaciones, amonestaciones, etc.).

Cada equipo asumira sus gastos generados con motivo de la suspension y los gastos del
Cuerpo Arbitral y el o los Comisarios seran cubiertos por la Liga.

Cuando un partido sea suspendido por la razdén sefialada en este articulo no aplicara lo
establecido en el Articulo 61 en cuanto a los minutos jugados, es decir, que deberd
completarse los noventa (90) minutos de juego.

El expediente sera remitido a la Comisidn Disciplinaria, a fin de que sancione conforme a lo
establecido en el Reglamento Disciplinario.

ARTICULO 62-A — PROTOCOLO DE ACTUACION SOBRE LOS INCIDENTES DE PUBLICO
I. Deteccion de la amenaza

El club local, jefe de seguridad, arbitro y comisario del partido deberdn detectar la amenaza
y ponderar su grado de peligrosidad e incidencia en el partido, siendo las mas importantes:

a) Agresiones o intentos de agresion al arbitro o equipo arbitral.

b) Invasidon masiva al terreno de juego.

c) Actos violentos entre aficionados.

d) Lanzamiento de objetos peligrosos a la cancha (principalmente cuando impacten a
un jugador, arbitro, comisario u cualquier otro miembro en cancha).

e) Trifulcas dentro o fuera del estadio.

Il. Activacidn del protocolo

El jefe de seguridad, el arbitro y comisario del partido deberan activar el protocolo, una vez
detecten un peligro o amenaza inminente:

a) Paso 1: Suspension por cinco (5) minutos;
El arbitro suspende de manera inmediata el partido por cinco (5) minutos cuando perciba
un riesgo inminente y deberd ponerse en contacto con el encargado de seguridad, comisario

y club local para emitir un mensaje por medio de los altavoces del estadio explicando de
manera calmada la situacién a los espectadores y solicitar un cese a los actos violentos.

REGLAMENTO

DE COMPETENCIAS
44




LIGA

Panamefia
de Futbol

De ser necesario, los miembros de seguridad deberdan proteger al arbitro, jugadores,
fandaticos y/o personal que se encuentre vulnerado.

b) Paso 2: Suspensidn por quince (15) minutos;

De persistir los actos violentos causado por fanaticos, el arbitro deberd suspender el partido
por quince (15) minutos y deberd ponerse en contacto con el encargado de seguridad,
comisario y club local para emitir nuevamente un mensaje por medio de los altavoces del
estadio explicando de manera calmada la situacién a los espectadores y solicitar un cese a
los actos violentos.

El club local, jefe de seguridad, arbitro y comisario del partido deberan ponderar en la
expulsién del fanatico o grupo de fanaticos que hayan realizado los actos violentos de no
controlarse la situacion.

De ser necesario, los miembros de seguridad deberadn proteger al arbitro, jugadores,
fanaticos y/o personal que se encuentre vulnerado.

De ser necesario, se debe realizar la evacuacion del arbitro, jugadores y cuerpo técnico a una
zona segura (vestuarios u otra area protegida). De haber heridos, se alerta a los cuerpos
médicos para que puedan atenderlos.

¢) Evaluacion y decisidn final

a) Después de haber realizado el protocolo se realiza una reevaluacién del riesgo por
parte del jefe de seguridad, el arbitro y el comisario del partido, y quedara a criterio
del comisario la decisién de reanudar o suspender definitivamente el partido. De
suspenderse se procederia conforme al Reglamento de Competencias.

b) Sila suspensidn del partido perdura mds de 15 minutos, deberd darse un lapso de
calentamiento para los jugadores antes de reanudar el encuentro. En caso tal la
suspension del partido supere los 30 minutos, el partido podra ser suspendido en su
totalidad en coordinacion con la Liga.

c) Eldrbitroy comisario del partido debera incluir todo lo sucedido en sus informes.
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ARTICULO 62-B — PROTOCOLO DE ACTUACION SOBRE FENOMENOS NATURALES
I.  Paso 1: Suspension del partido y comunicacion;

El drbitro y el comisario del partido deberan suspender el partido o el inicio del mismo en los
casos que suceda un sismo, terremoto, tormenta, huracan u otro fendmeno natural de alto
riesgo para jugadores, oficiales y demas asistentes al partido.

El comisario y el club local deberan coordinar la emision de un mensaje en los altavoces del
estadio explicando de manera calmada el Paso 2 del protocolo.

Il. Paso 2: Medidas a tomar urgentes;

a) Terremotos o sismos: se debera coordinar la evacuacidon inmediata de todos los
aficionados fuera de las gradas a un lugar al aire libre lejos de estructuras, para esto
se podrian dirigir las personas al terreno de juego temporalmente.

b) Tormenta o huracdn: de haber fuertes vientos y reldmpagos que pongan en riesgo a
los aficionados, se deberd coordinar la evacuacion inmediata de todos los presentes
en cancha a un lugar seguro. En los casos que, la aficion se encuentre en riesgo, se
les debera dirigir a una parte del estadio segura.

c) Cualquier otro fendmeno: se deberan tomar las medidas necesarias que garanticen
la seguridad de los jugadores, oficiales y aficionados en el estadio.

Luego de tomar las medidas antes expuestas, el arbitro y comisario deberdn evaluar las
consecuencias del fendmeno natural y ponderar si es posible el inicio o la reanudacion del
partido.

lll. Paso 3: Reanudacion o suspension del partido.

Si el arbitro y comisario antes del inicio del partido perciben un riesgo latente, irreparable
y/o imparable para el inicio o reanudacién del partido, deberan suspender el encuentro
definitivamente para ser reprogramado.

En caso tal el arbitro y comisario después de haber suspendido el partido, perciben que ya
no hay un riesgo para los aficionados, jugadores y demds asistentes al partido, deberan
reanudar el encuentro.

Si la suspensién del partido perdura mds de 15 minutos, deberd darse un lapso de

calentamiento para los jugadores antes de reanudar el encuentro. En caso tal la suspension
del partido supere los 30 minutos, el partido podra ser suspendido en su totalidad en
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coordinacién con la Liga. El arbitro y comisario del partido debera incluir todo lo sucedido
en sus informes.

ARTICULO 63 - SUSPENSION POR FALTAS DE GARANTIAS

1. Cuando un partido sea suspendido durante la fase regular por falta de garantias, motivado
por actitud antideportiva, rebeldia o cualquier situacidn ocasionada por Jugadores, Cuerpo
Técnico, Directivos y/o espectadores de algin Club, o invasion al terreno de juego por
espectadores de algin club o ambos, o agresién del publico al Cuerpo Arbitral, Oficiales,
Seguridad Privada, colaboradores de la Liga o FPF, Jugadores o Cuerpo Técnico de los Clubes
participantes y se encuentre reportado en el informe del Arbitro o del Comisario, el Club que
lo ocasiond se le sancionara con:

a. La pérdida del partido por 3-0y, en lo relacionado a los goles anotados, se estard a lo
sujeto en el procedimiento establecido en el Articulo 47 de este Reglamento;

b. Una multa conforme al apéndice | del Reglamento;

c. Dedosacinco (2 -5) partidos a puerta cerrada.

En el evento de que ambos clubes resulten responsables, los dos (2) perderdn los puntos en
disputas, y se les aplicardn las sanciones contempladas en el parrafo anterior.

2. Si las situaciones contempladas en el numeral anterior tuvieren lugar en la fase de Playoff
para semifinales, fase de Semifinales, Fase Final o Fase Super Final, el club culpable quedara
automaticamente eliminado del Torneo y su lugar sera ocupado por el otro club y se le
condenara con:

a. El pago de una multa conforme al apéndice | del Reglamento.
b. De cuatro a siete (4 - 7) partidos a puerta cerrada.

En caso tal, la situacién se dé en la Final, el otro club sera decretado como el Campedn del
Torneo y el club culpable sera condenado al pago de la multa antes descrita y a los partidos
a puerta cerrada mencionados.

Silos dos (2) clubes de una misma llave resultaren culpables de las situaciones contempladas
en el primer numeral en la fase de Playoff para semifinales, los dos (2) clubes de la otra llave
clasificardn de manera directa a la Fase de Semifinales, sin jugar el o los partidos restantes,
y entre estos dos (2) se realizara lo referido en la Fase de Semifinales establecido en el
respectivo anexo de la competencia.

Silos dos (2) clubes de una misma llave resultaran culpables de las situaciones contempladas

en el primer numeral en la fase de Semifinales, los dos (2) clubes de la otra llave clasificaran
de manera directa a la Final sin jugar el o los partidos restantes.
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Los casos no previstos en este articulo seran resueltos por la Comisién de Competencia de
la FPF. La Comisidn Disciplinaria de la FPF, Comisién de ética de la FPF y el Consejo Ejecutivo
de la Liga podra coadyuvar a la Comisidon de Competencia en la toma de decisiones.

ARTICULO 64 — TIEMPO DE ESPERA POR RETRASO DE UN CLUB

Si ala horafijada para la revisién oficial del partido (segun el conteo regresivo oficial) uno de
los clubes no hubiese comparecido o no contase con el nimero reglamentario de Jugadores,
se procederd a esperar quince (15) minutos y se notificara a la Liga buscando los motivos de
retraso del club. Si transcurrido ese tiempo el Club no se presenta, la Liga de acuerdo a la
informacién recibida, le informara al arbitro y comisario para tomar la decisién de esperar o
finalizar. Tomando en consideracién la hora de inicio del encuentro y los quince (15) minutos
de espera luego del pitazo inicial.

Si el Club tiene una causa justificada de retraso, La Liga tomando en cuenta la tardanza
justificada por el club, podra prolongar el inicio del partido dependiendo de la disponibilidad
del estadio, la transmisién del partido y de los demas involucrados. De no ser posible
prolongar el partido se procedera con lo dispuesto en el Reglamento.

ARTICULO 65 - INCOMPARECENCIA DEL CUERPO ARBITRAL O COMISARIO

Si un partido no puede iniciar debido a la incomparecencia del cuerpo arbitral y/o el
comisario del partido, los clubes contendientes deberan esperar en el Estadio por un tiempo
de sesenta (60) minutos después de la hora de inicio del partido o menos segun lo determine
la Liga, al término del cual podran retirarse. Para tal efecto, los clubes deberan firmar el acta
del Arbitro o Comisario donde se hard constar los hechos, misma que debera ser enviada al
Departamento de Competencia de la Liga.

El Club Visitante deberd permanecer en la plaza para la reanudacién del encuentro dentro
de las préximas veinticuatro (24) horas, siempre que la misma esté en un radio de mds de
cien kildémetros (100 km) de su localidad y haya la disponibilidad en la cancha o estadio, a
menos de que uno de los Clubes tenga que jugar dentro de los tres dias siguientes algun
partido oficial o amistoso autorizado por la Liga, FPF, UNCAF, CONCACAF o FIFA, en cuyo
caso se dara por suspendido el juego y el Departamento de Competencia de la Liga en
coordinacidn con el Comisionado debera sefialar la fecha, hora y lugar en que se efectuara
el juego.

Correspondera a la Liga dictaminar al responsable de realizar el pago de los gastos y
perjuicios derivados de esta incomparecencia.

REGLAMENTO

DE COMPETENCIAS
48




LIGA

Panamefia
de Futbol

ARTICULO 66 — INCOMPARECENCIA DE UN CLUB

Se entenderd como incomparecencia cuando un club después del tiempo de espera
estipulado en el Articulo 64, esté ausente.

La Comision de Competencia realizard una investigacion para verificar las causas de la
ausencia (incomparecencia) de un Club.

Si la Comision de Competencia comprueba que no hubo causa que impidiera al Club
comparecer al juego programado, el club infractor perdera el partido con un marcador de 3-
0 a favor del contrario y se le sancionara con el pago de una multa conforme al apéndice |y
el pago de los dafios y perjuicios al equipo contrario, si llega a haber reincidencia por el Club,
perdera el partido con un marcador de 3-0 a favor del contrario y se le sancionara con la
expulsion del Torneo de la Liga en cuestidn.

En lo relacionado a los goles anotados, se actuard de acuerdo con el procedimiento
establecido en el Articulo 47 de este Reglamento.

ARTICULO 67 - INCOMPARECENCIA DEL CUERPO TECNICO

En caso de que el Director Técnico de un Club no asista a un partido, solo podrd asumir su
funcion el Asistente Técnico y en defecto de éste, el Preparador Fisico, ambos debidamente
registrados en el Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF.

En caso de ausencia del Director Técnico, Asistente Técnico y Preparador Fisico, un jugador
convocado podra dirigir el partido por parte de su Club, permaneciendo en el banquillo de
suplentes o area técnica durante todo el partido (el jugador designado no podra jugar en el
encuentro), no siendo ello causal de alineacién indebida. El jugador responsable debera
firmar la hoja de alineacidn y las papeletas de cambio.

Serd sancionado con una multa conforme al apéndice I:

1. El Director Técnico que se ausente injustificadamente a un partido.

2. El Asistente Técnico que se ausente injustificadamente a un partido estando el Director
Técnico suspendido o ausente.

3. El club si incomparece injustificadamente su Director Técnico, Asistente Técnico y
Preparador Fisico a la vez en un partido.

La justificacién de incomparecencia del Director Técnico, Asistente Técnico o Preparador

Fisico deberd remitirse a la Liga por lo menos una (1) hora antes del partido salvo caso
fortuito o fuerza mayor. La justificacién debe ser por escrito firmada por un gerente o
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directivo del club. De no recibir una justificacién, la Comision de Competencia de la FPF podra
investigar de oficio si la incomparecencia fue por causa justificada o no.

ARTICULO 68 - RETIROS

El Club que se retire sin causa justificada, una vez iniciado el partido del terreno de juego o
con sus acciones impidan que el mismo continue, y con ello, impida que éste se juegue por
entero (incluido los tiros penales), el Club infractor perdera el partido con un marcador de
3-0 a favor del contrario y se le sancionara con una multa conforme al apéndice I. Si llega a
haber reincidencia por el Club, perderd el partido con un marcador de 3-0 a favor del
contrario y el Club serd expulsado del Torneo.

En lo relacionado a los goles anotados, se actuard de acuerdo con el procedimiento
establecido en el Articulo 47 de este reglamento.

El club deberd notificarle al comisario del partido cualquier situacién que atente con la
seguridad, salud u otros concernientes a sus jugadores, oficiales o cuerpo técnico que
justifiquen el retiro de un partido iniciado.

ARTICULO 69 - DOPAIJE
El dopaje esta prohibido en los partidos de las competencias organizadas por la Liga y la FPF.

Por lo que respecta a la normativa en materia de dopaje, se aplicara el Reglamento
Antidopaje de la FIFA en toda su extensidn. En el caso de existir discrepancias entre el
reglamento nacional antidopaje y el Reglamento Antidopaje de la FIFA, prevaleceran las
disposiciones contenidas en el Reglamento Antidopaje de la FIFA.

ARTICULO 70 - CANCHAS Y TERRENO DE JUEGO
Para efectos del presente Reglamento, se entiende por:

a) Cancha: La superficie en donde se encuentra el terreno de juego y el espacio
destinado a zona de jugadores suplentes, Cuerpo Técnico, Oficiales de Partido,
Médico de la Sede, espacios publicitarios, contracancha, fotégrafos, Camardgrafos,
Radio y Televisidn, y debera cumplir con lo siguiente:

1. Deberd tener una cerca que la circunde, separando a ésta de los lugares
ocupados por el publico. La cerca de alambre debera estar instalada a no menos
de tres punto cinco metros (3.5 m) de la linea de banda y no menosde tres punto
cinco metros (3.5 m) de la linea de meta.
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b) Terreno de Juego: El rectdngulo en el cual se celebra un partido de conformidad con
las Reglas de Juego promulgadas por el IFAB y reconocidas por FIFA, que deberd
cumplir con las siguientes caracteristicas:

1. Debera medir minimo sesenta y cuatro metros (64 m) y maximo setenta metros
(70 m)de ancho, y minimo cien metros (100 m) y maximo ciento diez metros (110
m) de largo, con las porterias ubicadasde Norte a Sur obligatoriamente (excepto
los estadios ya conocidos).

2. Los postes y largueros de los marcos pueden ser fabricados con materiales
aprobados por el IFAB, recomendando que los marcos de los campos de los Clubes
profesionales se uniformen tanto en material, como en la forma de estos,
debiendo ser estos metdlicos, redondos y de las medidas que ordena las Reglas
de Juegoy decisiones del IFAB.

3. Las superficies pueden ser naturales o artificiales, siempre y cuando se cumplan
los requisitos establecidos en el presente Reglamento.

4. En ningln caso, las vallas de publicidad estdtica o cualquier otra andloga, podrd
invadir un drea de un metro (1 m) de la totalidad del terreno circundante al
campo de juego.

c) Area de Trabajo del Director Técnico: El Area Técnica es la superficie cuyo largo
equivale a la longitud de la banca, mas un metro de cada lado de esta, donde deben
permanecer los Jugadores suplentes y Cuerpo Técnico de cada Club. El ancho del
Area Técnica parte de la banca en linea paralela marcada, hasta un metro de la linea
de banda equidistante de la linea central del terreno de juego.

Cuando la cancha no mantenga delimitada el area técnica, el club local deberd
delimitarlo antes del inicio del partido, de lo contrario podrd ser sancionado con una
multa conforme al apéndice I.
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ARTICULO 71 — INSTRUCCIONES DEL CUERPO TECNICO A JUGADORES

El Director Técnico, Asistente Técnico y Preparador Fisico debidamente registrados son las
UNICAS personas autorizadas para dar instrucciones a los Jugadores dentro del drea técnica
en los partidos oficiales o amistosos de la presente Temporada, con la Unica restricciéon de
que deberan ejercer este derecho uno a la vez, jamas dos o mas al mismo tiempo. Queda
estrictamente prohibido que los Médicos, Fisioterapeutas, Psicélogos, Kinesidlogos, Utileros,
Delegados de campo, Masajistas o cualquier otro oficial del club, se levanten a dar
instrucciones hacia el terreno de juego, incluyendo graderias, parte trasera de los banquillos
y demads areas aledaiias. Cualquiera de los anteriormente mencionados que sea reportado
por el Arbitro o Comisario, por llevar a cabo esta funcién sera sancionado con un (1) partido
de suspensién y una multa conforme al apéndice | y en caso de reincidir serdn dos (2)
partidos de suspension y el doble de la multa y asi sucesivamente por cada vez que cometa
dicha falta pudiendo llegar hasta la cancelacion de su registro. La misma sancién se aplicara
a el Director Técnico, Asistente Técnico y/o Preparador Fisico que estando suspendido, dé
instrucciones desde las graderias del estadio o de cualquier otra forma, a sus jugadores
durante un partido.

ARTICULO 72 — CALENTAMIENTO DE JUGADORES

El calentamiento de jugadores previo y durante el partido se llevard a cabo como lo
determine la Liga en conjunto con el arbitro del partido y/o el comisario del partido en
cuanto a la cantidad de jugadores, equipamiento de entreno y el espacio disponible para
ello.
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Un club podra ser sancionado con una multa conforme al apéndice | si sus jugadores
incumplen las instrucciones dadas por la Liga en conjunto con el arbitro y/o el comisario del
partido referente a los calentamientos. Misma sancion aplicard si el calentamiento no lo
realiza el preparador fisico del club, salvo causa justificada.

ARTICULO 73 — USO DE GAFETES EN EL AREA TECNICA

Es de obligatorio cumplimiento que todos los miembros del Cuerpo Técnico debidamente
registrados presentes en la banca de los equipos, porten en todo momento y de forma
visible, su respectivo gafete proporcionado por la Liga. De lo contrario, podran ser retirados
del drea por los oficiales del partido y se le podra sancionar al club con una multa conforme
al apéndice I.

ARTICULO 73-A — GAFETES OFICIALES

La Liga realizara gafetes oficiales que otorgaran distintos accesos en los estadios (grada,
cancha, camerinos y otros) para partidos de la LPF, Liga PROM, y Liga Juvenil. Todos los
clubes deberan permitir el acceso a las personas que tengan un gafete oficial de la Liga
conforme al permiso que tiene su credencial.

La Liga hara un gafete para cada miembro de cuerpo técnico y oficial de un club, y un maximo
de nueve (9) credenciales adicionales para la junta directiva y socios.

Toda persona que forme parte de un club, federacién, la Liga, oficiales de partido o
entidades relacionadas, debera portar su gafete oficial para acceder a las instalaciones del
estadio. Los miembros del club debidamente uniformados, de no tener su gafete podran
identificarse con un documento de identidad y se le permitird el acceso al estadio, haciendo
un llamado de atencién al no portar su credencial oficial. De reincidir, se elevara a la
Comisién de Competencia para su evaluacion.

Los gafetes tendrdn una duracion de una (1) temporada. El uso de los gafetes serd regulado
asuvez, por el Cédigo de Conducta en los Estadios de la Liga (los gafetes del Torneo Clausura
2026 tendra vigencia hasta su finalizacion).

El club local podra solicitar la limitacidn del acceso de personas con gafetes oficiales previa
autorizacion escrita del Comisionado de la Liga.

La Liga en las jornadas finales restringird el acceso de los gafetes oficiales por unas

credenciales exclusivas del partido final de la LPF, Liga PROM, o Liga Juvenil
respectivamente.
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Serd sancionado con una multa de cincuenta ddlares (US$50.00), el club que mantenga
oficiales, miembros de cuerpo técnico, junta directiva y demas personal del equipo sin su
respectivo gafete de acceso.

La reposicién de un gafete, en caso de pérdida o dafio de uno ya existente, tendra un costo
de veinte ddlares (US$20.00) y sera entregado en un lapso no menor a cinco (5) dias habiles
luego de recibido el pago correspondiente.

ARTICULO 74 — PERSONAL DE PRIMEROS AUXILIOS EN EL AREA TECNICA

Los clubes participantes de la Liga PROM vy Liga Juvenil deberan tener dentro del drea técnica
presencia de personal capaz de brindar primeros auxilios y atencién primaria (fisioterapeuta,
médico y/o técnico de urgencias médicas), que reglamentariamente han debido registrar
ante el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF, el incumplimiento de ello traerd
como consecuencia una multa conforme al apéndice I. Deberdn atender las situaciones en
terreno de juego uno de los tres miembros antes mencionados como minimo.

En la LPF (Primera Division) el club local y visitante tendra la obligacién de tener un médico
y fisioterapeuta idéneos en sitio disponible en terreno de juego para sus jugadores. En caso
de que un club de Primera Divisidén no presente ningin médico idéneo en sitio para el
partido, se le sancionara con una multa de trescientos ddlares (US$300.00), en el caso de
que no mantenga un fisioterapueta en sitio la sancion sera una multa de doscientos ddlares
(US$200.00), de no tener ambos se juntarian ambas multas.

ARTICULO 74-A — AUSENCIA POR FALTA DE CONDICIONES

La presencia de un jugador, oficial o miembro de cuerpo técnico que, por condiciones fisicas
o mentales, no pueda ejercer adecuadamente sus funciones durante el encuentro, se
considerara como ausente, salvo que dicha situacién se derive de una eventualidad ocurrida
durante el partido.

El encargado de determinar la falta de condiciones para los oficiales e integrantes del cuerpo
técnico serd el arbitro y comisario del partido, en el caso de los jugadores el encargado sera
un paramédico imparcial del encuentro.

ARTICULO 75 — AMBULANCIA

Un partido no podra iniciar hasta que haya una ambulancia debidamente equipada presente
en el estadio. La Liga se encargara de contratar este servicio.
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ARTICULO 76 — PROHIBICIONES DENTRO DEL AREA TECNICA

Queda estrictamente prohibido realizar las siguientes acciones dentro del Area Técnica:

a)

b)

Fumar. Quien contravenga lo dispuesto en el presente inciso se le solicitard que
apague el cigarro y en caso de hacer caso omiso a la solicitud, o reincidir sera retirado
de las instalaciones, ya sea por el Arbitro o por el Comisario del Partido, incluso con
apoyo de la fuerza publica si fuere necesario. A partir de la siguiente ocasidn en que
una persona sea reportada por contravenir esta norma, se le aplicara al Club una
multa conforme al apéndice I. El Arbitro y el Comisario del partido tendrdn la facultad
para exigir el cumplimiento de esta disposicion.

Portar camaras de video, filmadoras, celulares inteligentes o cualquier otro
dispositivo electronico y realizar funciones diferentes a las registradas y
autorizadas.

Para efectos de este punto, sélo se permitird que el asistente técnico y el preparador
fisico del club utilice laptop, radio con su respectivo auricular para comunicarse con
el analista del club y tablet para fines técnicos.

En caso de incumplimiento, se sancionara al Club con una multa conforme al
apéndice I.

ARTICULO 77 — BALONES AUTORIZADOS

Los balones que se utilicen en los partidos oficiales del Torneo Clausura 2026, asi como
partidos amistosos, seran los autorizados por la Liga que, a la fecha, son los marca Molten
(FIFPRO), los mismos seran otorgados a los clubes.

El club local que no disponga de los balones oficiales para su utilizacién en un partido, salvo
causa justificada, sera sancionado con una multa de cien ddélares (US$100.00).

ARTICULO 78 — PESO DE BALONES

Los Arbitros deberan comprobar el peso y medidas reglamentarias de los balones que se
utilicen en los partidos oficiales, por medio de pruebas fisicas, la redondez, consistencia,
bote, presidn y acabado de estos.
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ARTICULO 79 — ESTADIOS

1. De conformidad con el Articulo 7 del presente reglamento, la Liga aprobard el uso de
estadios para la LPF, Liga PROM y Liga Juvenil conforme a los siguientes requisitos minimos:

a)

b)

d)
e)
f)
g)
h)
i)

)
k)

Una cancha que cumpla con los requisitos del articulo 70 del Reglamento de
Competencias. La Liga podra hacer excepciones dependiendo del caso.

Servicios de agua potable y luz eléctrica. Si el estadio no contara con el suministro
normal de estos servicios, el club local podra buscar alternativas para cubrir la falta
de aguay electricidad.

Camerinos de club local y club visitante para los Jugadores y Cuerpo Técnico que
deberdn estar equipados con instalaciones sanitarias en numero adecuado para su
capacidad. Las paredes estardn cubiertas con materiales adecuados para el uso al que
estan destinadas. Los camerinos deberan estar suficientemente ventilados,
observando que las ventanas sean inaccesibles al publico en general.

Camerino de Comisarios con capacidad minima de tres (3) personas, con mesa, sillas,
ventilacion, luminarias y banos. No podrd tener acceso al publico.

Camerino de Cuarteta Arbitral con capacidad minima de seis (6) personas, con mesa,
sillas, ventilacion, luminarias y bafios. No podra tener acceso al publico.

Luces en los camerinos, cancha, gradas, y demas instalaciones del coliseo que lo
requieran.

Gradas para el publico en general con un aforo minimo de quinientas (500) personas
que esté delimitada del terreno de juego.

Banquillos en el drea técnica de la cancha para el club local y visitante con el espacio
para los jugadores suplentes y miembros del cuerpo técnico.

Area de control de dopaje.

Zona de entrevistas.

Estacionamientos.

Zona de autobuses con capacidad de minimo dos (2) buses que, permita el acceso a
los vestidores, sin riesgo para Arbitros, Jugadores y demas oficiales de partido.

2. Paralos estadios con pantallas gigantes, quedara prohibido el uso de estas para reproducir
repeticiones de jugadas o anotaciones, asi como imagenes o leyendas que puedan interferir
con el desempeio del trabajo del cuerpo arbitral, que ofendan o inciten a la violencia en
contra del club visitante o incumplan el Reglamento Comercial de la Liga.

3. El sonido local del estadio debera ser utilizado conforme a los siguientes puntos:

a.

El sonido local deberd reproducir musica previo al partido, en el medio tiempo y al
finalizar el partido siguiendo el plan de audio de la Liga.
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El sonido local deberd reproducir los audios descritos en el plan de audio de la Liga
en los tiempos establecidos (mensaje de bienvenida, medio tiempo y salida del
estadio).

Durante el tiempo de juego, el sonido local sélo se podra usar para anuncios
relacionados con cambios, amonestaciones, expulsiones, tiempo afiadido, cuestiones
de seguridad, proteccién civil, animacion de goles u otros aprobados por la Liga. Los
clubes locales en los partidos de la LPF y Liga PROM y tendran la obligacion de
mantener un locutor que realice estos anuncios durante sus partidos.

. Para cualquier publicidad comercial el sonido local se usara exclusivamente en los

minutos antes de iniciado el partido, el medio tiempo y finalizado el partido.

. El sonido local debera reproducir el Himno Nacional y el Himno de la Liga Panamenfa

de Futbol durante el protocolo de inicio del partido.
El club local podra solicitar el uso de un plan de audio propio bajo autorizacién por
escrito de la Liga.

. Cualquier otro uso del sonido local no estipulado en este inciso estara prohibido,

salvo aprobacidn por escrito de la Liga.

4. Serd obligacién del club local:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

g)

h)

j)

Garantizar que los requisitos minimos del numeral 1 se cumplan en el estadio,
priorizando un espacio digno para todos los involucrados en el partido.

En partidos de alto riesgo, asignar al club visitante la seguridad suficiente durante
toda la estancia en el estadio.

Proveer la seguridad suficiente al club visitante, oficiales del partido y al publico en
general, durante su estancia en el estadio y hasta que abandonen el mismo.

Velar por el cumplimiento del Cédigo de Conducta en los Estadios aprobado por la
Liga.

Cumplir con el Manual General de Estadios de la Liga.

Cumplir con la hospitalidad del evento, que incluye, mas no se limitan, a
acomodadores, guias, azafatas, servicios de comida y bebidas, y atencién al fanatico
en general.

Limpieza general antes, durante y luego de terminado el partido. Incluyendo limpieza
de baiios durante el partido.

Mantener minimo dos (2) estacionamientos exclusivos para los arbitros y comisarios
del partido que sean seguros y cercanos al acceso a cancha. La Liga podra solicitar
mas estacionamientos de ser necesario.

Identificar con un cintillo a los aficionados que hayan entrado con boleto al estadio
(esta obligacion aplicara exclusivamente en los estadios que tengan amenidades
como alimentos y bebidas para fanaticos fuera de las instalaciones del estadio).
Garantizar que el banquillo de local y visita en terreno de juego sean utilizados por
los clubes respectivos.
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El club local que incumpla con lo dispuesto en el presente Articulo podra ser sancionado con
una multa conforme al apéndice | dependiendo de la gravedad y reincidencia del acto
cometido.

ARTICULO 80 — RECOGEBALONES

El Club local sera responsable de que en cada partido haya como minimo tres (3) con un
maximo de ocho (8) personas “recogebalones” (segun lo requerido en el coliseo deportivo
conforme al Manual General de Estadios), los cuales:

Deberan ser mayores de catorce (14) afios.

Deberadn tener una vestimenta presentable (suéter, camisa o polo con short
deportivo y zapatillas).

Deberan portar algin uniforme o chaleco que permita su identificacién a simple vista
durante todo el partido.

Deberan asegurar que los balones de juego se mantengan en los sitios asignados
durante todo el encuentro.

Deberdn mantener un buen comportamiento.

El club local que incumpla con el presente articulo sera sancionado con una multa conforme al
apéndice | dependiendo de la gravedad de la falta y su reincidencia.

ARTICULO 81 — INGRESO DE INSTRUMENTOS, OBJETOS Y OTROS AL ESTADIO

Los fandticos podran ingresar a las gradas de los estadios los siguientes objetos, siempre que
esté autorizado de manera formal por el club local:

uhwnNeE

Bombas o maquinas de humo no toéxicos de colores;

Banderas / banderolas;

Astas de carton;

Instrumentos musicales;

Entre otros objetos permitidos conforme al Articulo 4 del Cédigo de Conducta en los
Estadios.

El club o barra visitante debera remitirle una carta al club local con copia a la Liga donde se
identifique a la empresa y/o persona encargada del uso de los objetos solicitados, de lo
contrario, no podran ser ingresados al estadio. El club o barra local de igual forma debera
notificarle a la Liga los objetos que ingresaran a su partido.
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En la fase final, el club o barra del club debera remitirle la solicitud a la Liga para su
aprobacion.

No se podra solicitar el ingreso de objetos prohibidos conforme a las reglamentaciones de
la FPF y el Codigo de Conducta en los Estadios aprobado por la Liga.

La utilizacion de bombas de humo u otros objetos dentro del estadio por parte de fanaticos,
sin autorizacién del club local o de la Liga (segun sea el caso), conllevard una multa conforme
al apéndice |l al club que representa la fanaticada. Misma multa aplicard por el uso de objetos
prohibidos por el Cédigo de Conducta en los Estadios.

ARTICULO 82 — PREVENCION EN CASO DE PANDEMIAS

En casos en los que el pais se enfrente a una pandemia o epidemia decretada por las
autoridades publicas competentes a causa de una enfermedad de cualquier tipo, serd
obligacion de los clubes contar con su Comisién Médica previamente establecida para
salvaguardar, monitorear y hacer cumplir dentro de su club con los Protocolos de Salud
definidos por las autoridades competentes, para la correcta realizacidn de la liga en cuestién
durante los entrenos y los dias de partido dentro y fuera de la cancha.

ARTICULO 83 — CALENDARIOS DE JORNADAS

La Liga enviara con copia a todos los Clubes los calendarios de las jornadas con un minimo
de dos (2) dias de anticipacién al inicio de la jornada programada y seran revisados en el
congresillo virtual previo al partido, de ser convocado.

ARTICULO 84 — DESTRUCCION DE VALLAS

El jugador, cuerpo técnico u oficial que deliberadamente destruya o rompa una valla en el
estadio, sean estas de los patrocinadores de la Liga, del club local o del poseedor del estadio,
serd sancionado con una multa conforme al apéndice | y condenado a pagar el costo de esta.
ARTICULO 85 — EXTRAVIO DE BALONES

El jugador, cuerpo técnico u oficial que pateé deliberadamente un balén fuera de la cancha

y éste se pierda, serd sancionado con una multa conforme al apéndice | y debera cubrir el
costo del balén.
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ARTICULO 86 — INGRESO A CAMERINOS EN EL MEDIO TIEMPO

En los estadios que cuenten con camerinos, sera obligacion de los jugadores en terreno de
juego y cuerpo técnico de cada Club entrar alos mismos en el medio tiempo, de lo contrario,
el club infractor se hard acreedor a una multa conforme al apéndice I.

ARTICULO 87 — ACCESO A CAMERINOS
Solo podran ingresar a los camerinos del Club local o visitante respectivamente:

a. Jugadores debidamente registrados por el Departamento de Registro y Estadisticas
de la FPF y habilitados en la alineacién del partido.

b. Miembros del cuerpo técnico debidamente registrados por el Departamento de
Registro y Estadisticas de la FPF y habilitados en la alineacion del partido.

c. Miembros de la junta directiva del club debidamente identificados con su gafete
proporcionado por la Liga.

d. Oficiales del club debidamente identificados con su gafete proporcionado por la Liga
con una funcién que deba ser efectuada en el camerino.

ARTICULO 88 — ASISTENCIA DE FANATICOS CON ACCESO RESTRINGIDO

El club local que permita la asistencia de un jugador, cuerpo técnico u otro sancionado por
la Liga o la FPF con acceso restringido a estadios por medio del Cédigo de Conducta en los
Estadios de la Liga, serd sancionado con una multa conforme al apéndice |, se debe hacer lo
posible para evitar la entrada de fandticos sancionados, en el caso de que el comisario o
personal de la Liga o FPF advierta de la presencia de un fanatico sancionado este debe ser
removido del estadio de forma inmediata, en caso contrario el club serd sancionado
conforme al apendice | y se hara responsable por cualquier eventualidad ocasionada por ese
fanatico.

ARTICULO 89 - ARBITROS

La Comisién de Arbitros y Comisaria de la FPF designard a un Arbitro central, dos (2) Arbitros
Asistentes, un Cuarto Arbitro y un Asesor Arbitral para cada partido de la competencia.

Los Arbitros deberan aplicar en el desarrollo de cualquier partido oficial o amistoso, las

Reglas de Juego expedidas por el IFAB y el Reglamento de Competencia autorizado por la
Liga, y seran los responsables de su estricta observancia.
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Deberdn asegurarse en conjunto con el Comisario que no haya personas no autorizadas
dentro del terreno de juego y, en caso contrario, solicitara para su desalojo el apoyo de la
seguridad.

Deberdn exigir a todas las personas autorizadas para estar dentro del terreno de juego,
absoluto respeto a su autoridad y a la del Comisario.

Los Arbitros que dirijan los encuentros del torneo tendran obligacién de identificar, por
medio de los registros originales que expida el Departamento de Registro y Estadistica de la
FPF, o cédula de identidad o pasaporte, a los Jugadores que participaran en los partidos
oficiales, asi como el nimero de camiseta correspondiente.

Los Arbitros deberdn presentarse a la ciudad sede del partido a dirigir, a mas tardar, dos
horas antes del inicio de este. En caso de que, por indisposicidn, lesién o cualquier otro
motivo, un Arbitro o uno de sus Asistentes, no pueda seguir ejerciendo su funcién antes o
durante el encuentro, informara inmediatamente al Asesor de Arbitros y al Comisario, y sera
reemplazado por el arbitro de mayor experiencia, por lo cual el arbitro central lo deberd
comunicar antes del inicio del partido.

Durante el torneo, la Comisién de Arbitros llevara a cabo la designacién de los Arbitros de
cada jornada, la cual se hara del conocimiento de los Clubes por conducto del Departamento
de Registro y Estadistica.

La Comisidn de Arbitros suministrard a los Arbitros sus uniformes oficiales y equipamiento.
Se usaran soélo dichos aditamentos en los dias de partidos.

El Asesor de Arbitros es el representante de la FPF designado por la Comisién de Arbitros
para evaluar el trabajo del Cuerpo Arbitral.

A efecto de comprobar el peso y medida reglamentarios de los balones, los Arbitros deberan
llevar consigo un medidor oficial para realizar dicha tarea.

Al finalizar cada partido, el Arbitro redactara su Informe Arbitral en el formulario oficial de
la FPF y lo enviard, a mds tardar el dia habil siguiente a las 10:00 a.m. a la Liga, al

Departamento de Registro y Estadistica de la FPF y a la Comisién de Arbitros.

Dicho informe tendrd validez oficial, y podra ser utilizado por la Comisién de Competencia
y/o la Comisién Disciplinaria como apoyo en los asuntos de su competencia.
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La Liga podra habilitar el uso del VAR (Video Assistant Referee) en los partidos de la LPF
(Primera Division) de las fases Play Off, Semifinales y Final siempre que se garantice el
cumplimiento de todos los requisitos estipulados en las reglamentaciones de la IFAB.

ARTICULO 90 - COMISARIOS

En todos los partidos de la Liga, se designard un Comisario quien actuard como el
representante oficial de la Liga y la FPF.

El Comisario es la maxima autoridad en un partido de futbol fuera del terreno de juego y es
responsable de vigilar tanto la organizacion adecuada como la seguridad y el desarrollo sin
contratiempos del partido, conforme al Manual del Comisario.

El informe del Comisario tendra validez oficial, y podra ser utilizado por la Comisiéon de
Competencia y/o la Comisién Disciplinaria como apoyo en los asuntos de su competencia.

Los Comisarios estaran sujetos al Manual de Comisarios de la Liga.

La Liga podra considerar y recomendar el nombramiento de dos (2) Comisarios para un
mismo partido, en caso de partidos de alto riesgo, a quienes la Liga debera cubrir los
honorarios y viaticos correspondientes.

El Comisario para el cumplimiento de sus funciones, estara apoyado en todo momento por
el oficial de logisticas y el delegado de campo del club local.

El Comisario debera elaborar un Informe que contenga a detalle los incidentes del partido
dentro y fuera del terreno de juego. Ademas, es el encargado de retirar al finalizar el partido
el informe arbitral (en caso de que no pueda ser enviado via correo electrénico) y los balones
del partido. Este Informe se entregard ala Liga y al Departamento de Registro y Estadisticas
de la FPF en un plazo de veinticuatro (24) horas como mdaximo, después de haber terminado
el partido.

El Comisario debera explicar en su informe todos los detalles de un hecho, para ello, podra
realizarle anexos al mismo con la finalidad contemplar la cronologia de sucesos.

Cuando se requiera una ampliacion de los hechos de un partido a solicitud de la Liga o la

Comisidon de Competencia de la FPF, el Comisario debera realizar un anexo al informe
correspondiente profundizando mas en los detalles de lo suscitado.
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El Comisario designado para un partido oficial de la Liga que se haya incumplido parcial o
totalmente sus funciones establecidas en el Manual de Comisarios de la Liga, podra ser
sancionado con la suspension temporal o definitiva de asignacidn de partidos.

CAPITULO VII
SISTEMA ECONOMICO DE LA COMPETENCIA

ARTICULO 91 - FIANZA Y SEGURO PRIVADO

Para participar en la LPF, Liga PROM y/o Liga Juvenil los clubes deberan cumplir con los
siguientes requisitos:

a. Consignar una fianza por el monto estipulado en el Reglamento de Licenciamiento de
la FPF por un término de validez de un afio cuyo beneficiario serd la FPF con el objeto
de garantizar el pago de sus obligaciones financieras, la cual serd ejecutada por la FPF
en caso de incumplimiento. El saldo de la fianza deberda mantenerse durante todo el
Torneo.

b. Contar con una pdéliza de seguro privado de accidentes personales y/o una pdliza de
seguro privado de salud y hospitalizacién para sus jugadores (aprobada por la Liga).
La pdliza de accidentes personales deberd cumplir con los siguientes requisitos

minimos:
a. Cobertura de diez mil délares (US$10,000.00) o mas para gastos médicos por
accidentes.

b. Cobertura de veinticuatro (24) horas al dia mientras se encuentre jugando,
entrenando o bajo la supervision del club.
c. Atencidn directa en hospital para el jugador.
Los pagos de las primas del seguro no podran ser descontados de la remuneracién del
jugador, al ser responsabilidad del club.
c. ElClub deberd mantener actualizada su pdliza de seguro durante todo el Torneo.

Serd sancionado con una multa conforme al apéndice I:

1. El Club que no mantenga una pdliza de seguro privado de accidentes personales o
una poliza de seguro privado de salud y hospitalizacién con todos sus jugadores.
2. El Club que no mantenga la pdliza de seguro de sus jugadores actualizada.

El Club tendra un lapso de cinco (5) dias habiles después de la sancion del numeral 1 para
asegurar a sus jugadores, si pasado este lapso el Club no ha asegurado a sus jugadores, no
podrd participar o seguir participando en el torneo respectivo hasta que asegure a todos sus
jugadores. Por cada partido no programado, se le restara al Club infractor tres (3) puntos de
la Tabla General.
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ARTICULO 92 — PAZ Y SALVO

Para que un Club pueda participar en el Torneo es requisito indispensable que se encuentre
paz y salvo en las siguientes obligaciones econdmicas:

a. No adeudar ninguna cantidad que por cualquier concepto se tenga registrada a su
cargo en la Liga, FPF, UNCAF, CONCACAF Y FIFA.

b. No tener ningln adeudo registrado y reconocido ante la FPF a favor de otro Club,
jugador y/ointermediario.

c. No tener adeudo registrado con Jugadores y/o Clubes que provengan de organismos
internacionales como FIFA, CONCACAF y UNCAF.

ARTICULO 93 — PAGO DE MULTAS

Todas las multas que imponga la Comisidn de Competencia deberan ser pagadas a la cuenta
bancaria de la LIGA PANAMENA DE FUTBOL. A su vez, los clubes deberan entregar el
comprobante de pago de las multas al Departamento de Finanzas de la Liga al correo:
contabilidad@Ipf.com.pa.

De igual forma, los clubes que no estén paz y salvo en las obligaciones con la Liga, a que se
refiere este articulo, se le podra prohibir la participacidon en el régimen de transferencias de
jugadores locales y/o internacionales.

El Club que no cumpla con las resoluciones que lo involucren con otro Club y/o Jugadores, en
el término que dispongan los respectivos érganos, no se le programaran partidos hasta la
subsanacion de las obligaciones.

Por cada partido no programado, se le restara al Club tres (3) puntos de la Tabla General.
ARTICULO 94 — RESPONSABILIDAD DEL CLUB

Las multas deberdn ser cubiertas por aquellos a quienes se les imponga, atendiendo a lo
siguiente:

a. Los Jugadores, Directores Técnicos, integrantes del Cuerpo Técnico y Oficiales,
deberdn pagar las multas que les haya impuesto la Comisién de Competencia de la
FPF. Los clubes podran descontar de sus pagos, las multas impuestas a sus jugadores,
cuerpo técnico y demas oficiales, lo que debera estar estipulado en su reglamento
interno.
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b. Los Clubes serdn solidariamente responsables de las multas impuestas a Jugadores
y/o integrantes del Cuerpo Técnico y/u Oficiales, con motivo de las faltas sefialadas
en este Reglamento y de aquellos sobre los que la Comisidn tenga facultad, dentro
de los diez (10) dias naturales, posteriores a su notificacion.

ARTICULO 95 — MORATORIA DEL PAGO DE DEUDAS

El club que tenga moratoria del pago de cualquier tipo de deudas con la Liga por treinta (30)
dias tendran la obligacién de llegar a un arreglo de pago con la Liga en un plazo de siete (7)
dias, en caso de no llegar a acuerdo, la Liga tendra la potestad de descontar el monto total
de las deudas de los derechos de television del club en mora. Con excepcion de las ultimas
fechas de la temporada que todos los clubes deben estar paz y salvo de todas sus deudas.

CAPITULO VIII
DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 96 — DISPOSICIONES GENERALES

En el Torneo Clausura 2026 de la LPF, Liga PROM vy Liga Juvenil deberdn observarse las
disposiciones contenidas en el presente Reglamento y sus respectivos anexos, quedando a
cargo de su interpretacion, aplicacién y sancién de la Comision de Competencia de la FPF y
ala Liga. En caso de discrepancias en la interpretacion y aplicacién del presente Reglamento,
prevalecerd las de la Comision de Competencia de la FPF. Asi mismo, son aplicables
supletoriamente las reglamentaciones de la FPF, UNCAF, CONCACAF y FIFA.

Todos los temas concernientes al sistema de competencia, registro, premiaciones y demas
caracteristicas exclusivas de una liga seran estipuladas en los respectivos anexos de la LPF,
Liga PROM vy Liga Juvenil . Los anexos se complementaran con el presente Reglamento.

La Comisiéon de Competencia de la FPF y la Comision Disciplinaria de la FPF tendran la
facultad para investigar de oficio o a peticién de parte, hechos no contenidos en el informe
arbitral o en el informe del comisario, que sean puestos en su conocimiento.

Los casos no previstos en el presente reglamento serdn resueltos por la Comisidon de
Competencia de la FPF. De igual forma la Comision de Competencia de la FPF sera la
competente para declarar los resultados finales de cada competencia o torneo que organice
la Liga.

La Comisién de Competencia de la FPF podra proponer reformas del presente reglamento al
Comité Ejecutivo de la FPF.
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ARTICULO 97 — CADUCIDAD DE LA ACCION

La accién de competencia que pretenda imponer las sanciones que establece el presente
reglamento, caduca en dos (2) meses a partir de la fecha en que se cometieron los hechos,
para los casos de alineacidn indebida caducara en cinco (5) dias habiles después de finalizado
el partido. El inicio de una investigacion preliminar o del proceso, impedira la caducidad de
la accion.

ARTICULO 98 — PRESCRIPCION DE LA PENA

Las penas impuestas en virtud del presente reglamento prescriben en el término de un (1)
afo, contados a partir de la firmeza de estas.

El inicio de un proceso de investigacidén y la interposicion de un recurso interrumpe la
prescripcién de la pena y esta queda suspendida durante su tramitacion. La cesacion de la
actividad que desempene el sujeto activo suspende la prescripcidn.

La prescripcidn corre, se suspende o se interrumpe separadamente, para cada uno de los
que han intervenido en el hecho de que se trate, de acuerdo con las condiciones propias o
particulares de cada caso y puede ser declarada de oficio o en su defecto a solicitud de la
parte directamente interesada o de su representante legal debidamente acreditado.

ARTICULO 99 — MODIFICACIONES AL REGLAMENTO Y/O ANEXOS

Una vez finalizado el Torneo de todas las categorias, la Liga podra realizarle modificaciones
al presente Reglamento y anexos bajo aprobacién de la Comision de Futbol Profesional de
la FPF y el Comité Ejecutivo de la FPF. Los anexos de periodos de registro de jugadores y
cuerpo técnico de la LPF, Liga PROM y Liga Juvenil serdn modificados antes del inicio de cada
torneo.

ARTICULOS TRANSITORIOS

PRIMERO
El presente reglamento entrard en vigor a partir del dia dieciseis (16) de diciembre de 2025.

SEGUNDO

Las controversias que se encuentren pendientes de resolucion a la aprobacion del presente
Reglamento se deberdn resolver conforme a las disposiciones que se encontraban vigentes
al momento de interposicién.
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TERCERO
Se derogan los Reglamentos de Competencias anteriores a esta fecha, asi como todas las
disposiciones que se opongan al mismo.

CUARTO

Todas las sanciones establecidas en el presente Reglamento serdn aplicadas por la Comision
de Competencia salvo aquellas que sean competencia de la Comision Disciplinaria u otro
érgano.

QUINTO

Los clubes respetardn los acuerdos celebrados y contraidos con la Liga, FPF y sus
patrocinadores.

El presente Reglamento y sus anexos fueron aprobados por el Comité Ejecutivo de la FPF en
la Ciudad de Panam3, a los dieciseis (16) dias del mes de diciembre de 2025.
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APENDICE |
CUADRO DE SANCIONES ECONOMICAS

Articulo LPF Liga PROM Liga Juvenil
Entre cien y mil délares | Entre cien y quinientos Entre C.Ien y
8 (US$100.00 - délares (US$100.00 - délgur:zr(oljlsznltgg 00
USS$1,000.00). US$500.00). - U$$400.00).
10 Mil ddlares Quinientos ddlares Trescientos dolares
(US$1,000.00) (US$500.00) (US$300.00)
111 Trescientos ddlares Doscientos ddlares Cien ddlares
) (US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
11.2 Seiscientos doélares Cuatrocientos délares | Doscientos ddlares
) (US$600.00) (US$400.00) (US$200.00)
Entre quinientos y dos Entrg t.rescient?s y mil .E_ntre cien’ y
12.1 mil délares (US$500.00 quinientos dolares quinientos ddlares
— US$2,000.00) (USS300.00 - (US$100.00 -
US$1,500.00) US$500.00)
12.2 Quinientos ddlares Trescientos ddlares Cien ddlares
' (US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
12.3 Trescientos ddlares Doscientos ddlares Cien ddlares
) (US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
12.4 Mil délares Seiscientos délares Doscientos délares
) (US$1,000.00) (US$600.00) (US$200.00)
. - Entre ochentay Entre cincuentay
Entre cien y quinientos . i . .
12.5 dolares (US$100.00 — cuatrocientos ddlares trescientos ddlares
US$500.00) (US$80.00 — (US$50.00 —
US$400.00) US$300.00)
. Entre cuatrocientos y Entre cieny
Entre setecientos y dos I . L .
12.6 mil délares (US$700.00 mil quinientos ddlares | quinientos ddlares
— US$2,000.00) (US$300.00 — (US$100.00 —
US$1,500.00) US$500.00)
28 Mil délares Setecientos ddlares Trescientos ddlares
(US$1,000.00) (US$700.00) (US$300.00)
29.1 Setecientos ddlares Quinientos délares Trescientos ddlares
(US$700.00) (US$500.00) (US$300.00)
29.2 Setecientos ddlares Quinientos dodlares Trescientos dolares
' (US$700.00) (US$500.00) (US$300.00)
29.3 Trescientos ddlares Doscientos ddlares Cien ddlares
' (US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
32.1 Trescientos délares Doscientos doélares Cincuenta ddlares
) (US$300.00) (US$200.00) (US$50.00)
32.2 Quinientos ddlares Trescientos délares Cien ddlares
) (US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
35.1 Mil délares Setecientos ddlares Trescientos ddlares
' (US$1,000.00) (US$700.00) (US$300.00)
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Trescientos ddlares

Ciento cincuenta

Cincuenta ddlares

352 (US$300.00) délares (US$150.00) (US$50.00)
36 Trescientos délares Doscientos doélares Cincuenta ddlares
(US$300.00) (US$200.00) (US$50.00)
37 Cincuenta ddlares Cuarenta ddlares Treinta ddlares
(US$50.00) (US$40.00) (US$30.00)
38 Cincuenta dédlares Cuarenta dolares Treinta ddlares
(US$50.00) (US$40.00) (US$30.00)
39.1 Trescientos délares Cien ddlares Cincuenta ddlares
(US$300.00) (US$100.00) (US$50.00)
39.2 Quinientos ddlares Trescientos ddlares Cien ddlares
(US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
40 Quinientos ddlares Trescientos délares Cien ddlares
(US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
a1 Quinientos ddlares Trescientos ddlares Cien ddlares
(US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
42 Setecientos ddlares Quinientos ddlares Doscientos ddlares
(US$700.00) (US$500.00) (US$200.00)
43 Dos mil délares Mil ddlares Quinientos ddlares
(US$2,000.00) (US$1,000.00) (US$500.00)
a4 Doscientos doélares Cien ddlares Cincuenta ddlares
(US$200.00) (US$100.00) (US$50.00)
45 Setenta y cinco ddlares Cincuenta délares Veinticinco doélares
(US$75.00) (US$50.00) (US$25.00)
49 Trescientos délares Doscientos doélares Cien ddlares
(US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
49-A Doscientos ddlares Cien dodlares Cincuenta dodlares
(US$200.00) (US$100.00) (US$50.00)
50-A Trescientos ddlares Cien dodlares Cincuenta dolares
(US$300.00) (US$100.00) (US$50.00)
— . Entre cuatrocientos y Entre doscientos y
51 Zn,tlre selsljlsesnggg é(r)ml ochocientos délares seiscientos doélares
© al;‘;;(l 060,00) - (US$400.00 — (US$200.00 —
U US$800.00) US$600.00)
52 Mil délares Setecientos ddlares Cua(;c;Tacllrzr;tos
(US$1,000.00) (US$700.00) (US$400.00)
. . . Entre trescientos y
Entre mil y cuatro mil Entre quinientos y dos mil cuatrocientos
63.1.b dolares (US$1,000.00 — | mil délares (USS500.00 dolares (US$300.00
US$4,000.00) —US$2,000.00) — US$1,400.00)
. . Entre mil
. L Entre dos mil y cinco .
Entre tres mil y seis mil mil délares cuatrocientos y tres
63.2.a dolares (USS$3,000.00 — (US$2,000.00 — mil délares
US$6,000.00) USSSIOOO.OO) (USS1,400.00 -
! ' US$3,000.00)
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66 Tres mil ddlares Mil délares Quinientos ddlares
(US$3,000.00) (US$1,000.00) (US$500.00)
67.1 Quinientos ddlares Cuatrocientos délares Cien ddlares
' (US$500.00) (US$400.00) (US$100.00)
67.2 Cuatrocientos ddlares Trescientos ddlares Cien ddlares
' (US$400.00) (US$300.00) (US$100.00)
67.3 Mil quinientos ddlares Mil ddlares Cuatrocientos ddlares
) (USS1,500.00) (USS1,000.00) (USS400.00)
68 Cuatro mil ddlares Tres mil délares cho?g?::os
(USS4,000.00) (USS3,000.00) (US$800.00)
70¢) Cien ddlares Setenta y cinco ddlares | Cincuenta dodlares
(US$100.00) (US$75.00) (US$50.00)
7 Quinientos ddlares Trescientos ddlares Cien ddlares
(US$500.00) (US$300.00) (US$100.00)
72 Doscientos ddlares Cien dodlares Cincuenta dolares
(US$200.00) (US$100.00) (US$50.00)
73 Trescientos ddlares Doscientos ddlares Cien ddlares
(US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
74 Doscientos doélares Ciento cincuenta Cien ddlares
(US$200.00) délares (US$150.00) (US$100.00)
76 2) Doscientos doélares Cien ddlares Cincuenta ddlares
(US$200.00) (US$100.00) (US$50.00)
76 b) Trescientos ddlares Doscientos ddlares Cien ddlares
(US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
. . Entre cincuentay Entre cincuenta y
Entre cincuenta y mil . . .
79 dolares (US$50.00 — ochocientos délares ,cuatrouentos
US$1,000.00) (US$50.00 — dolares (US$50.00
U US$800.00) —US$400.00)
Entre cincuentay Entre cincuenta y Entre cincuentay
80 doscientos ddlares doscientos ddlares doscientos ddlares
(US$50.00 - (US$50.00 - (US$50.00 -
US$200.00) US$200.00) US$200.00)
81 Doscientos ddlares Cien dodlares Cincuenta dodlares
(US$200.00) (US$100.00) (US$50.00)
84 Doscientos cincuenta Doscientos ddlares Cien ddlares
délares (US$250.00) (US$200.00) (US$100.00)
85 Cincuenta dodlares Cincuenta doélares Cincuenta ddlares
(US$50.00) (US$50.00) (US$50.00)
86 Trescientos délares Doscientos doélares Cien ddlares
(US$300.00) (US$200.00) (US$100.00)
88 Doscientos doélares Doscientos doélares Doscientos délares
(US$200.00) (US$200.00) (US$200.00)
91.1 Mil quinientos délares Mil délares chzg(::_:os
(US$1,500.00) (US$1,000.00) (US$800.00)
91.2 Trescientos ddlares Doscientos ddlares Doscientos ddlares
) (US$300.00) (US$200.00) (US$200.00)
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APENDICE II:
CUMPLIMIENTO DE SANCIONES

CUMPLIMIENTO DE SANCIONES
JUGADORES Y CUERPO TECNICO

TEMPORADA 2026

SANCION JORNADAS SUSPENDIDO DETALLES
ACUMULACION 1 Acumulacién de 3 tarjetas amarillas
DOBLE AMARILLA 1 Doble tarjeta amarilla en un mismo partido
ROJA DIRECTA 2 Expulsion por roja directa en un partido
TARJETA AMARILLA + ROJA DIRECTA TAfRD en diferentes mlinutos'del mismo
2 partido, prevalece la tarjeta roja, la TA no
(en el mismo partido) cuenta para acumulacion.
Las sanciones por resolucion se
SANCION DISCIPLINARIA BAJO RESOLUCION contabilizan aparte de las sanciones por
tarjetas.
Las sanciones por resolucion se
SANCION ADMINISTRATIVA BAJO RESOLUCION contabilizan aparte de las sanciones por
tarjetas.
Se utilizara la misma alineacion inicial enviada para el partido
PARTIDO REPROGRAMADO correspondiente a la jornada del cambio, incluyendo los suspendidos,

los amonestados en estos partidos cumpliran en la jornada corriente.

Los jugadores con sanciones pendientes de torneos anteriores
SANCIONES PENDIENTES deberan cumplir en el préximo torneo, en el club que se encuentren
registrados.

Las sanciones son aplicadas a cada jugador, si el mismo mantiene
SANCIONES PARA JUGADORES movilidad y se encuentra suspendido, se mantendra suspendido en
todas las categorias de esa jornada.

] Las sanciones son aplicadas a cada cuerpo técnico, si el mismo se
SANCIONES PARA CUERPO TECNICO mantiene inscrito en varias competencias de la Liga, se mantendra
suspendido en todas las categorias de esa jornada

APENDICE II:

CUMPLIMIENTO DE
SANCIONES
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SANCION A CUERPO TECNICO EN LA
MISMA JORNADA

De ser sancionado un miembro del cuerpo técnico con tarjeta roja o

doble tarjeta amarilla en un partido y el mismo esta inscrito en otras

competencias de la Liga Panamefa de Futbol, no podra ejercer sus

funciones en otros partidos de esa misma jornada y el cumplimiento

de su sancion iniciara en la proxima jornada en las categorias que se
encuentre inscrito.

SANCION A JUGADOR SUPLENTE EN
BANCA

Si un jugador es sancionado con tarjeta roja o doble amarilla estando
de suplente en el banquillo y no pisé cancha en ningiin momento, no
podra participar en un partido de otra categoria durante la misma
jornada y el cumplimiento de su sancién iniciara en la préxima jornada
en las categorias que se encuentre inscrito.

APENDICE II:
CUMPLIMIENTO DE

SANCIONES
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ANEXO I:
PERIODOS DE REGISTRO LPF, LIGA PROM y LIGA JUVENIL TC 2026

Los clubes deberan ingresar la informacion en el FIFA Connect ID a mas tardar los lunes
a las 5:00pm de cada semana.

DEL 15 DE DICIEMBRE DE 2025 AL 5 DE FEBRERO DE 2026

FECHA DE ENTREGA DE
JORNADAS  OeUMENS oS PARA SUBSANAR HASTA
» LUNES 15 DE DICIEMBRE DE
- 2025 AL DOMINGO 4 DE ENERO LUNES 5 DE ENERO
01/16/2026
DE 2026
J2 LUNES 12 ENERO AL JUEVES
01/23/2026 15 DE ENERO VIERNES 16 DE ENERO
J-3 LUNES 19 ENERO AL JUEVES
01/30/2026 22 DE ENERO VIERNES 23 DE ENERO
J4 LUNES 26 DE ENERO AL
02/06/2026 JUEVES 29 DE ENERO VIERNES 30 DE ENERO
J-5 LUNES 2 DE FEBRERO AL
02/11/2026 MIERCOLES 4 JUEVES 5 DE FEBRERO

Se recomienda realizar el registro de los jugadores a partir del 1 de enero, que abre el periodo del sistema
Connect ID.

INSCRIPCION DE JUGADORES PROFESIONALES EN TMS
El primer periodo de registro en el TMS esta abierto del
1 DE ENERO DE 2026 AL 9 DE MARZO DE 2026.

PERIODO DE INSCRIPCION DE JUGADORES DESEMPLEADOS
El periodo de inscripcion para jugadores desempleados seria al inicio de la Sexta Jornada (J6) y de
cumplir con todos sus procesos de inscripcidn y registro quedaran habilitados para la Novena Jornada
(J9). Se estaran manejando las siguientes para este periodo:

FECHA DE ENTREGA DE

JORNADAS N UM og PARA SUBSANAR HASTA
J9 LUNES 2 AL JUEVES 5 DE

03/13/2026 MARZO VIERNES 6 DE MARZO

NOTA: Los clubes tendran la apertura de presentar la documentacion para la J1 a partir
del 15/Diciembre/2025.

La entrega de documentos en el ultimo dia del periodo de altas y bajas se recibira hasta
las 5:00p.m.

ANEXO I:

PERIODOS DE
REGISTRO




ARTICULO 1 — APLICACION DEL ANEXO II

El presente anexo sera de exclusiva aplicacién para el Torneo Clausura 2026 de la LPF -

Primera Division.

ARTICULO 2 — ESTADIOS APROBADOS

Los Clubes que integran la LPF deberdn jugar los partidos correspondientes en el Torneo
Clausura 2026 en los Estadios registrados que cumplan con las caracteristicas y lineamientos
oficiales contenidos en el Articulo 79 del Reglamento, mismos que habrdn sido debidamente

revisados y autorizados por la Liga.

Los Estadios autorizados por la Liga Panamefia de Futbol para partidos de la LPF son los

siguientes:

[E
o

La Liga podra autorizar el uso de otros estadios si cumplen con los requisitos del Articulo 79 del

L ooNOUhEWN R

Estadio Armando Dely Valdés;
Estadio Javier Cruz;

Estadio Los Andes l;

Estadio Rommel Fernandez;
Estadio Los Milagros;

Estadio Agustin “Muquita” Sanchez;
Estadio Universidad Latina;

Estadio San Cristébal;

Estadio Atalaya;

. Estadio Virgilio Tejeira

. COS Sports Plaza;

. Yappy Park;

. Estadio Gustavo Posam - Parita;

. Estadio Aristocles “Toco” Castillo;
. Estadio Futuras Promesas.

Reglamento.

ANEXO II:
LPF (PRIMERA DIVISION)

CAPITULO I:
CARACTERISTICAS DE LA COMPETENCIA

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 3 - PARTICIPANTES DEL TORNEO

Participaran en el Torneo Clausura 2026 de la LPF los doce (12) clubes que se mencionan a
continuacion, mismos que integran la Primera Division Masculina de la Liga:

CLUBES PARTICIPANTES
TEMPORADA 2026

NOMBRE DEL CLUB SIGLAS LOGO SEDE
Alianza F.C. ALI Panama, Panama
C.D. Plaza Amador PLA g Panama, Panama
lh.E(:.uT
UMECIT F.C. UME ‘FC, Panama Norte, Panama
&

Sporting San Miguelito SSM San Miguelito, Panama

Tauro F.C. TAU @ Panama, Panama

Deportivo Arabe Unido DAU . Colon, Colén

Club Atlético Independiente CAl u La Chorrera, Panama QOeste

San Francisco F.C. SFC @ La Chorrera, Panama Oeste
AN

C.D. Universitario CDhuU ' Penonomé, Coclé
e

Union Coclé F.C. cCOC @ Penonomé, Coclé

Herrera F.C. HER @ Chitré, Herrera

Veraguas United VER Santiago, Veraguas

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 4 - ELEGIBILIDAD DE JUGADORES

Un jugador es elegible para participar en los partidos que integran el Torneo Clausura 2026
de la LPF, siempre que se encuentre debidamente registrado por su Club ante Registros y
Estadisticas de la FPF, conforme a los requerimientos para el proceso de registro por dicho
departamento, y a lo dispuesto por el Reglamento de Competencias y el presente Anexo. Se
entenderd también como elegible a participar en la LPF, aquel jugador registrado en la Liga
PROM o Liga Juvenil con su club en mencidn durante la temporada determinada y que
cumpla con los requisitos de movilidad del Reglamento de Competencias.

Mediante la inscripcién, el jugador se obliga a aceptar el Estatuto y Reglamentos de la FPF,
UNCAF, CONCACAF y FIFA, asi como las decisiones de sus érganos jurisdiccionales.

ARTICULO 5 — JUGADORES PROMOCION

Se define para este reglamento como Jugador Promocidn a aquellos jugadores nacidos en el
afo 2006 y subsiguientes que se encuentren debidamente inscritos en la LPF o la Liga PROM.

ARTICULO 6 - ACUMULACION DE MINUTOS
Cada Club deberd acumular mil doscientos (1200) minutos jugados en la Categoria

Profesional, como minimo, de uno o mds jugadores promociéon panamefios nacidos en el
ano 2006 y subsiguientes, debidamente registrados.

Los Clubes participantes podran acumular los minutos en que intervengan cada uno de los
jugadores promocidn panamefios nacidos en el ailo 2006 y subsiguientes, con el objeto de
cumplir con el minimo requerido; para ello, en la alineacion el Director Técnico deberd
indicar (marcando) cudles son los jugadores que acumulan minutos. En caso de que el
Director Técnico omita esta indicacién en la alineacion, previo a la jornada siguiente de la
omision, el club podra hacer la solicitud formal por correo electrdnico para que se verifiquen
las estadisticas de la competencia y cuenten los minutos acumulados ante el Departamento
de Competencias de la Liga.

Se contabilizaran ciento ochenta (180) minutos por partido, como maximo, no importando
el nimero de jugadores considerados en las edades antes mencionadas que participen en
cadapartido, tomando en cuenta que los jugadores extranjeros no acumulan minutos. Para
el conteo de minutos no se tomardan en cuenta los tiempos de reposicion.

El Club que al término de la ronda regular del Torneo Clausura 2026 no hubiesen
contabilizado la cantidad de minutos de juego acumulados antes especificados con la
participacidén de jugadores promocion panamefios nacidos en el afio 2006 y subsiguientes,

ANEXO II: LPF
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el Departamento de Competencias de la Liga Panameiia de Futbol, en sus estadisticas de la
competencia le restard tres (3) puntos de los obtenidos a lo largo del torneo
correspondiente, que se reflejard en la Tabla de Posiciones de la Clasificacion de la
respectiva Conferencia y de la Clasificacién, en general.

ARTICULO 7 — JUGADORES EXTRANJEROS

Al inicio del Torneo Clausura 2026 de la LPF, cada Club podra registrar hasta un maximo de
cinco (5) jugadores extranjeros (entre sus equipos de LPF y PROM), de los cuales un maximo
detres (3), podran ser registrados en el equipo filial (equipo de PROM). No pueden participar
mas de tres (3) jugadores extranjeros en cancha simultaneamente.

La dada de baja de un jugador extranjero permitird el registro de otro, siempre y cuando no
sobrepase con el limite establecido, cumpla con las fechas de inscripcién y los requisitos
establecidos en el presente Reglamento.

ARTICULO 8 — SISTEMA DE COMPETENCIA
El Torneo Clausura 2026 de la LPF contard con una categoria de competencia, a saber:
a) Categoria Profesional

La competencia de el Torneo Clausura 2026 de la LPF de la Categoria Profesional se
desarrollara de la siguiente manera:

1. Fase de Clasificacion
2. Fase de Play Off

3. Fase de Semifinales
4. Fase Final

Los equipos que componen la competiciéon estaran divididos en dos (2) conferencias
geograficas definidas de esta manera:

CONFERENCIA ESTE CONFERENCIA OESTE

Alianza F.C. ALl Veraguas United VER
C.D. Plaza Amador PLA Club Atlético Independiente  CAl
UMECIT F.C. UME San Francisco F.C. SFC
Sporting San Miguelito SSM Unién Coclé F.C. COC
Tauro F.C. TAU C.D. Universitario CDuU
Deportivo Arabe Unido DAU Herrera F.C. HER

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 9 — FASE DE CLASIFICACION

En la Fase de clasificacion se observara el Sistema de Puntos, apareciendo en los calendarios
de juego primero el nombre del Club Local, seguido del nombre del Club Visitante.

La ubicacién en la Tabla General de Clasificacion estard sujeta a lo siguiente:
1. Por juego ganado se obtendran tres (3) puntos.
2. Por juego empatado se obtendrd un (1) punto.
3. Por juego perdido cero (0) puntos.

ARTICULO 10 — PARTIDOS DE LA FASE DE CLASIFICACION

En esta fase de clasificacién competirdn los doce (12) clubes de la LPF. Cada equipo jugara
dos (2) veces en contra de cada equipo de su conferencia, para un total de diez (10) partidos,
cinco (5) de local y cinco (5) de visitante; asi mismo, cada equipo jugara en cada Torneo una
vez en contra de cada equipo de la conferencia contraria, para un total de seis (6) partidos,
tres (3) de local y tres (3) de visitante. Con ello, cada equipo disputara en la primera ronda
de cada torneo dieciséis (16) partidos. Los encuentros con los equipos de la conferencia
contraria se efectuaran de la Sexta (6ta) a la Onceava (11va) Jornada de esta fase.

Todos los partidos correspondientes a la Jornada 15 y 16 se jugaran en horarios simultaneos
por conferencia, estos partidos sélo podran agendarse en horarios distintos bajo los
siguientes criterios:

1. Cuando el resultado del partido no incida en la clasificacidn a la siguiente fase de uno
0 mas clubes;

2. Cuando portemas de espacios televisivos, condiciones y/o disponibilidad de estadios
no sea posible la realizacion de los partidos de manera simultanea.

Al final de la ronda regular, avanzardn a Semifinales directamente los equipos que ocupen
la primera posicién en cada Conferencia y los equipos que ocupen la segunda y tercera
posicion en cada Conferencia pasaran a la Fase siguiente de Playoffs.

El calendario del Torneo de Clausura 2026, tendra distribuidas las jornadas de local, visitante
y viceversa, a discrecién del Departamento de Competencias de la Liga Panameiia de Futbol
respetando la ida y vuelta de los equipos para cumplir con los criterios descritos en este
articulo.

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 11 — FINAL DE LA FASE DE CLASIFICACION

El orden de los Clubes, al final de la Fase de clasificacién de Torneo Clausura, correspondera
a la suma de los puntos obtenidos por cada uno de ellos y se presentard en forma
descendente.

Al finalizar la dieciseisava (16va) jornada de la Fase Clasificatoria del Torneo Clausura, si dos
o mas Clubes estuviesen empatados en puntos, su posicién en la Tabla General de
Clasificacién serd determinada atendiendo a los siguientes criterios de desempate, en el
siguiente orden:

1. Mejor diferencia entre los goles anotados yrecibidos.

2. Mayor numero de goles anotados.

3. Marcadores particulares directos entre los Clubesempatados.

4. Mayor numero de goles anotados como visitante.

5. Mayor puntaje de la Tabla General de Clasificacion deducido por las tarjetas amarillas

y rojas de la siguiente forma:

Tarjeta amarilla 1 punto menos
Doble tarjeta amarilla/roja indirecta 3 puntos menos
Tarjeta roja directa 4 puntos menos
Tarjeta amarilla y tarjeta roja directa 5 puntos menos

6. Sorteo.

ARTICULO 12 — FASE PLAYOFF

Los equipos que ocupen la segunda posicidén en la ronda regular de cada Conferencia jugarian
con los equipos que ocupen la Tercera posicion en la ronda regular de la conferencia contraria,
a un solo juego definitorio en un formato de eliminacidén directa, como sigue:

1. Segundo Lugar Conferencia Este vs Tercer Lugar Conferencia Oeste — Ganador 1
2. Segundo Lugar Conferencia Oeste vs Tercer Lugar Conferencia Este — Ganador 2

Los equipos que ocupen el segundo lugar en la ronda regular de sus respectivas conferencias
seran los equipos locales en esta fase.

Los Clubes Ganadores de la Fase de PLAYOFF para semifinales y, por lo tanto, Semifinalistas,
serdn aquellos que anoten el mayor nimero de goles que sus contrarios. Si al término del
tiempo reglamentario del partido, el marcador global estd empatado se procederd con el
desempate como lo describe el Articulo 14 del Reglamento.

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 13 — FASE SEMIFINAL

Los equipos que clasificaron directamente a Semifinales por ocupar la primera posicion en la
tabla de posiciones de su respectiva Conferencia se enfrentaran a los dos (2) ganadores de
la fase previa de Playoffs de sus respectivas Conferencias a dos (2) partidos uno de ida y otro
de vuelta siguiendo el esquema expuesto a continuacion:

1. Primer Lugar Conferencia Este vs Ganador 2
2. Primer Lugar Conferencia Oeste vs Ganador 1

Los equipos que ocupen el Primer Lugar en la ronda regular de sus respectivas conferencias
serdn los equipos LOCALES en los partidos de vuelta en esta fase.

Los Clubes vencedores de la semifinal y, por lo tanto, finalistas, seran aquellos que anoten
el mayor nimero de goles que sus contrarios. Si al término del tiempo reglamentario del
partido de vuelta, el marcador global estd empatado, se procedera con el desempate como
lo describe el Articulo 14 del Reglamento.

ARTICULO 14 — FASE FINAL

Los dos (2) Clubes vencedores de las Fases Semifinales correspondientes que clasifiquen a la
Fase Final del Torneo Clausura 2026 disputaran, a un solo partido, el Titulo de Campedn de
los respectivos torneos.

El partido de la Final debera disputarse en el estadio, fecha y horario, segin lo acuerde el
Comisionado, atendiendo a las sugerencias del Consejo Ejecutivo de la Liga.

La programacion, logistica y demds temas concernientes a las Finales del Torneo Clausura
2026 le perteneceran Unica y exclusivamente a la Liga.

El club que mejor posicidn haya obtenido en la Fase de clasificacién actuara como Club Local
en la Final.

El Club vencedor de la Final y por lo tanto Campedn, sera aquel que anote el mayor niUmero
de goles que su contrario. Sial término del tiempo reglamentario el partido esta empatado,
se procedera con el desempate como lo describe el Articulo 14 del Reglamento.

ANEXO II: LPF
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ARTICULO 15 — CRITERIOS DE CLASIFICACION A TORNEOS DE CONCACAF

Los clubes clasificados a participar en los torneos regionales de CONCACAF seran definidos
de la siguiente manera:

1. PAN 1: Campedn del Torneo Clausura 2025.

2. PAN 2: Campedn del Torneo Clausura 2026.

3. PAN 3: Equipo que haya acumulado la mayor cantidad de puntos en el Torneo
Clausura 2025 de la LPF y el Torneo Clausura 2026 de la LPF.

En el caso de que el mismo club gane el Torneo Clausura 2025 de la LPF y el Torneo Clausura
2026 de la LPF, los dos (2) clubes que hayan acumulado la mayor cantidad de puntos de la
sumatoria de la ronda regular de los torneos Clausura (2025) y Clausura (2026) clasificaran
a la Copa Centroamericana de CONCACAF.

Si un Club que va a descender a la segunda divisién queda campedn o sub campedn, no
podrd participar en los torneos regionales de la CONCACAF, en su lugar participara el Club
con mayor puntaje de las tablas acumuladas del Torneo Clausura 2025 y Clausura 2026,
(sumando los partidos de la ronda regular) que no esté aun seleccionado.

La Liga le notificara a los clubes en caso tal, estos criterios lleguen a modificarse por parte
de la FPF o CONCACAF.

ARTICULO 16 — ASCENSO Y DESCENSO

Para el Torneo Clausura 2026 no habra ascenso ni descenso.

ANEXO II: LPF
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CAPITULO II:
REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

ARTICULO 17 — PROCESO DE REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO
La herramienta vdlida para el registro del cuerpo técnico y jugadores serd el CONNECT ID.

Por lo anterior, los Clubes participantes del Torneo Clausura 2026 de la LPF solo deberan
enviar por correo electronico al Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF el
contrato de los jugadores existentes, contrato de nuevos miembros del cuerpo técnico,
contrato de transferencias o documentos de libertad/finiquito, las cuales serdn revisadas y
selladas por el Departamento de Registro y Estadistica, para que sirva como base de registro
en la herramienta CONNECT ID y para entregar copia al jugador o miembro del cuerpo
técnico en mencién. Adicional, deberan presentar la péliza de cobertura de seguro de cada
jugador ante la Liga.

Para el Torneo Clausura 2026 se permitirdn contrataciones por un minimo de vigencia hasta
el final de la temporada, es decir, hasta el treinta (30) de junio de 2026.

Una vez firmados los contratos, el Club tendrd un periodo de treinta (30) dias habiles para
presentarlo ante el Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF. El club sélo podra
presentar una (1) adenda por contrato, posterior a esta adenda, deberan registrar un nuevo
contrato del jugador.

Los contratos de jugadores profesionales de futbol deberan tener como base el Contrato
Estandar de Jugadores Profesionales, aprobado por la FPF, y considerar como minimo la
remuneracion base acordada por los clubes y la asociacion de jugadores, limitandose a la
bolsa anual de trescientos quince mil délares (US$315,000.00) anuales, aplicable a partir
de aiio 2026 y que consta en el Reglamento de Fair Play Financiero de la Liga. Ademas, es
importante resaltar que:

1. El contrato del jugador debera estar con los sellos de recibido por la FPF.

2. Los contratos deben tener fecha calendario de inicio y fecha calendario de
finalizacidn. Sean las mismas treinta (30) de junio o treinta (30) de diciembre.

3. Las adendas presentadas deben referirse al contrato original y las clausulas
modificadas de dicho contrato.

4. Los contratos de jugadores deberan venir firmados por la persona debidamente
autorizada y/o en su defecto por el representante legal del club que conste en el
certificado de registro.

ANEXO II: LPF
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5. Sedebe considerar dentro de los documentos, el contrato de representacion entre el
intermediario y, el jugador o el club (en caso de que exista un intermediario reflejado
en el contrato).

6. Se deberd adjuntar la rescision de mutuo acuerdo, cesion de préstamo, o acuerdo de
transferencia, segun corresponda. En caso de préstamos, deberan estar autorizados
por el club que posee los derechos econdmicos del jugador.

7. Certificado de Transferencia Internacional (CTl) en formato PDF (en caso de que el
club anterior del jugador pertenezca a una Asociacion Miembro de la FIFA distinta de
la Federacion Panamefia de Futbol o haya participado en préstamo fuera de Panama).

8. Para los jugadores menores de edad, se requiere la autorizacidon del padre o tutory
copiade céduladeidentidad. Debe firmarigual que enla cédula.

9. El registro de un jugador como profesional por primera vez, tiene una tasa uUnica de
cien ddlares (US$100.00) la cual, debera pagarse a la Liga Panamefia de Futbol.

En el caso de que un club desee registrar un contrato de jugador profesional para un jugador
promocion, ese contrato deberd cumplir con los mismos requerimientos mencionados en el
parrafo anterior.

Los Clubes deberdn efectuar primeramente el registro del Director Técnico, para posterior
registro del resto del Cuerpo Técnico. Los miembros del Cuerpo Técnico no podran tener
cargos directivos en ningun Club.

Los Clubes deberan registrar obligatoriamente para cada Torneo de la LPF a un minimo de
dieciocho (18) jugadores profesionales, de los cuales dos (2) deben ser porteros, por lo
menos, y hasta un maximo de veintiséis (26) jugadores profesionales.

Los Jugadores e integrantes del Cuerpo Técnico de los Clubes, que participen en los torneos
de la LPF, deberan ser miembros afiliados a la FPF y estar debidamente inscritos por sus
Clubes en el Departamento de Registroy Estadisticas de la FPF, cumpliendo para este fin con
los requisitos que apliquen en cada caso.

ARTICULO 18 — MIEMBROS DEL CUERPO TECNICO

Los clubes participantes de la LPF deberdn tener los siguientes miembros debidamente
registrados en su cuerpo técnico de manera obligatoria:

Director técnico;
Asistente Técnico;
Preparador Fisico;
Fisioterapeuta;
Preparador de Porteros;

ik wnNE
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LPF

6. Utilero;
7. Médico.

A su vez, podran registrar opcionalmente:

1. Kinesidlogo;
2. Psicdlogo;

3. Nutricionista;
4. Masajista.

5. Analista

Los mismos deberan registrarse conforme a lo estipulado en el Reglamento de
Competencias, el presente Anexo y los requisitos del Departamento de Registro vy
Estadisticas de la FPF.

El club que incumpla con el registro de los miembros de cuerpo técnico obligatorios, sera
sancionado con una multa de cien ddlares (USD$100.00) por cada partido que dispute sin el
registro de uno o mas miembros del cuerpo técnico obligatorio.

ARTICULO 18-A — MIEMBROS OPERATIVOS

Los clubes participantes de la LPF deberan tener las siguientes posiciones en su equipo
operativo:

1. Gerente Administrativo: encargado de la gestion administrativa y operativa del club,
serd el enlace con el Departamento de Competencias de la Liga.

2. Gerente Deportivo: encargado de la gestion deportiva del club, serd el enlace con el
Departamento de Competencias de la Liga.

3. Oficial de Mercadeo: encargado de mercadear al club, serd el enlace con el
Departamento de Mercadeo de la Liga.

4. Oficial de Comunicaciones y Prensa: encargado de comunicar avisos del club y otras
novedades a los medios de comunicacion, serd el enlace con el Departamento de
Prensa de la Liga.

Se prohibira que un (1) miembro cubra dos (2) o mas puestos simultdaneamente, se tendra
como Unica excepcidn que, el puesto de Oficial de Mercadeo y, Comunicaciones y Prensa lo
podrd realizar la misma persona de manera simultanea.

Estos cargos no podrdn ser ejercidos por miembros de la junta directiva, jugadores o
miembros del cuerpo técnico del club. A su vez, no se permitira que un miembro operativo
esté en dos o0 mas clubes simultdneamente.
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El club que no mantenga designado a uno o mas de estos miembros serd sancionado con
una multa de cien ddlares (US$100.00) y tendrd un plazo de siete (7) dias naturales para
subsanar el incumplimiento, misma multa aplicara si uno o mds de sus miembros designados
no cumple con sus funciones.

CAPITULO IlI:
PREMIACIONES

ARTICULO 19 - ORGANIZACION

La organizacidn oficial para la entrega de premios econdmicos y trofeos de la Temporada
2026 estard a cargo de la Liga.

Los Clubes participantes tendrdn la obligacién de asistir a la Gala de Premiacién que organice
la Liga con un minimo de dos (2) personas por Club y deberan asistir obligatoriamente
aquellos Jugadores y Cuerpo Técnico que resulten nominados.

La inasistencia injustificada a la Gala de Premiacion por parte de Clubes, Cuerpo Técnico o
Jugadores nominados sera sancionada con una multa de quinientos délares (US$500.00).

ARTICULO 19-A — PREMIACION EN LA FINAL

Los jugadores y miembros del cuerpo técnico de los clubes finalistas deberan asistir a la
premiacién y recibir su respectivo premio después de finalizado el partido de la final del
torneo, de acuerdo al protocolo de organizacidén que tenga la Liga.

La inasistencia a la premiacién de la final serd sancionada con multa de quinientos délares
(USS$500.00) al club infractor. El doble de esta multa aplicara si el club de alguna forma
interrumpe u omite el protocolo de premiacién de la final.

ARTICULO 20 — CATEGORIAS DE PREMIACION

La Liga ha dispuesto otorgar a los Clubes Campeones y Sub-Campeones del Torneo Clausura
2026 de la LPF, los premios descritos a continuacion:

A. CAMPEON: Cien Mil Délares (US$100,000.00)
B. SUB CAMPEON: Quince Mil Délares (US$15,000.00)
C. SEMIFINALISTAS: Cinco Mil Délares (USS$5,000.00)

A los clubes finalistas, la Liga le proporcionara dos mil quinientos (2,500) entradas de pre-
venta a un costo individual de cinco ddlares (US$5.00) deducibles de los premios arriba
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mencionados. El total de los ingresos generados por la venta de esta boleteria sera para cada
club finalista.

La cantidad de boletos que entregard la Liga a los clubes finalistas podra variar dependiendo
del aforo del estadio donde se realizara la fase final del torneo respectivo.

Previa notificacion a la Liga, los Clubes finalistas podran realizar las preventas de esta
boleteria realizando las promociones que asi consideren para sus respectivas fanaticadas.

Si el club ganador tiene deudas pendientes con la Liga, se descontaran automaticamente
de los premios.

ARTICULO 21 - TROFEOS
Por cada torneo de la LPF, la Liga entregara los siguientes trofeos:

1. Al equipo Campeodn
2. AlJugador Mas Valioso

Al término de la respectiva temporada de la LPF, la Liga entregard en la Ceremonia de
Premiacion los siguientes trofeos:

Al mejor Director Técnico
Al mejor Portero

Al mayor Goleador

Al Equipo FAIR PLAY

PwnNPE

Durante la ceremonia de premiacién de la Final de la LPF, la Liga le entregard al clubes
campedn y subcampedn sus respectivas medallas de la siguiente forma:

MEDALLA TiTULO CANTIDAD
ORO CAMPEON 50 Medallas
PLATA SUBCAMPEON 40 Medallas

ARTICULO 22 - PROCEDIMIENTO PARA DETERMINAR EL GANADOR EN LAS DISTINTAS
CATEGORIAS DE PREMIACION

El procedimiento para determinar el ganador en las distintas categorias de premiacion serd
el establecido a continuacién.
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TROFEO, DISTINCIONES Y MEDALLAS ESPECIALES (CATEGORIA PROFESIONAL):
1.
2.
3.
4.
5.

1. TROFEO AL PORTERO MENOS VENCIDO

Para poder optar al trofeo los guardametas deberan:

Trofeo al Portero menos vencido.
Trofeo al Jugador mas valioso del torneo.

Trofeo al Mejor Director Técnico.

Trofeo FAIR PLAY al Club con menos infracciones.

Trofeo al Jugador con mayor niumero de goles.

1. Haber disputado setenta y dos por ciento (72%) de los partidos, o mas, durante el
torneo de la LPF. Sélo se computan aquellos encuentros en los que el guardameta
permanezca en juego durante sesenta y cinco minutos, como minimo.

2. Haber recibido menos goles en contra.

La clasificacién del Trofeo del Arquero menos vencido se establece, una vez finalizada la
temporada. Se debera utilizar la siguiente matriz de evaluacion:

# il e Partidos Promedio de Minutos Goles Promedio
Jugados Participacion Jugados recibidos

1

2

3

a) Signo de numeral (#) - Cantidad de Jugadores que tengan o estén por encima de
setenta y dos por ciento (72%) de participacién durante la Fase de clasificacion del

torneo a premiar.

b) Partidos disputados: Cantidad de partidos disputados en los que el arquero haya
permanecido jugando durante sesenta y cinco minutos, como minimo.
c) Promedio de Participacion: resulta de la division de la cantidad de partidos

disputados entre la cantidad de partidos total de ronda regular.

d) Minutos jugados: cantidad de minutos jugados en la ronda regular.
e) Goles recibidos: nimero entero de la cantidad de goles recibidos durante la Fase de

clasificacién del torneo a premiar.

f) Promedio de Goles recibidos: el cociente obtenido al dividir el total de goles
recibidos por cada guardameta, por el nimero de partidos disputados encuentros
que se le computaron. Dicho cociente se obtiene hasta la fraccién centesimal,
clasificandose en primera posicion el poseedor del promedio numéricamente

inferior, y sucesivamente, en orden creciente.
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En caso de igualdad de promedios, no se clasifica primero el arquero que haya disputado
mayor cantidad de encuentros. En caso de no haber diferencia, los afectados quedan
clasificados a la par. Por ello, el Trofeo del arquero menos vencido podria ser ganado por
mas de un aspirante.

2. TROFEO AL EQUIPO FAIR PLAY DE LA LPF
El equipo ganador del Concurso Fair Play recibira el Trofeo Fair Play de la LPF.
A continuacidn, detallamos las directrices del Concurso Fair Play:

A. DISPOSICIONES GENERALES

1. En su esfuerzo por fomentar el juego limpio, la Liga celebra una competicién de
deportividad para evaluar la conducta de los equipos en sus competiciones oficiales. El
encargado de la evaluacién sera uno de los siguientes delegados de la Liga: un miembro
del Departamento de Competencia de la Liga y un miembro del Departamento de
Estadisticas de la Liga.

2. El objetivo de las actividades relacionadas con el juego limpio es cultivar el espiritu
deportivo entre jugadores, oficiales de equipo y espectadores, para que los aficionados
disfruten aun mas del partido.

3. Se deberan tener en cuenta todos los encuentros de la ronda regular.

4. La Liga recopilard y publicara la clasificacidon definitiva al término de la temporada. Su
decision sera definitiva.

B. CRITERIOS DE EVALUACION

Las tarjetas rojas y amarillas acumulan puntos de acuerdo con la siguiente tabla:

TARJETA PUNTOS
Tarjeta amarilla 1 punto menos
Doble tarjeta amarilla 3 puntos menos
Tarjeta roja directa 4 puntos menos
Tarjeta amarilla y tarjeta roja directa 5 puntos menos

Adicionalmente, se restaran tres (3) puntos por sancién al Club por mal comportamiento de
las barras y por retraso de partido ya sea primer o segundo tiempo.

El equipo que acumule menos puntos en la Fase de clasificacién del torneo a premiar ser3 el
equipo que ganarad el Trofeo Fair Play.
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En caso de no haber diferencia, los equipos afectados quedan clasificados a la par. Por ello, el
Trofeo Fair Play podria ser ganado por mas de un aspirante.

3. TROFEO AL JUGADOR MAS VALIOSO

El premio del Jugador Mas Valioso (MVP) se otorga al mejor jugador, votado por los medios
de comunicacion acreditados en la competicidn y los aficionados. La Liga publicard la dinamica
de votacién durante el torneo en curso. Este premio se otorgara al final de cada torneo (un
solo ganador).

4. TROFEO AL MAXIMO GOLEADOR DEL TORNEO

Se otorga al jugador que consiga el mayor nimero de goles hasta la final. Si dos (2) o mas
jugadores marcan el mismo numero de goles, se decidira el ganador por la cantidad de
minutos que haya jugado, siendo el ganador el que menos minutos de juego tenga.

5. TROFEO MEJOR DIRECTOR TECNICO

El mejor Director Técnico sera el votado por los medios de comunicacion acreditados en la
competicidn y los aficionados. Un ganador por temporada.

ANEXO II: LPF

16



ANEXO Il
LIGA PROM (SEGUNDA DIVISION)

CAPITULO I:

CARACTERISTICAS DE LA COMPETENCIA

ARTICULO 1 — APLICACION DEL ANEXO Il

El presente anexo serd de exclusiva aplicacion para el Torneo Clausura 2026 de la Liga PROM

- Segunda Division.

ARTICULO 2 — ESTADIOS APROBADOS

Los Clubes que integran la Liga PROM deberan jugar los partidos correspondientes a el Torneo
Clausura 2026 en los Estadios registrados que cumplan con las caracteristicas y lineamientos
oficiales contenidos en el Articulo 79 del Reglamento, mismos que habran sido debidamente

revisados y autorizados por la Liga.

Los Estadios autorizados por la Liga Panamefia de Futbol para partidos de la Liga PROM son

los siguientes:

1. Estadio Armando Dely Valdés; 12.
2. Estadio Javier Cruz; 13.
3. Estadio Los Andes Il; 14.
4. Estadio Rommel Fernandez; 15.
5. Estadio Luis “Cascarita” Tapia; 16.
6. Eagles Stadium;

7. Estadio Futuras Promesas; 17.
8. Estadio Virgilio Tejeira; 18.
9. Estadio Los Milagros; 19.
10. Estadio Agustin “Muquita” Sanchez; 20.
11. Estadio Universidad Latina;

Estadio San Cristébal;

Estadio Atalaya;

Estadio Paris de Parita;

Estadio de Macaracas;

Estadio Edson Arantes Do Nascimento
(Pelé);

Yappy Park;

COS Sports Plaza;

Estadio Gustavo Posam — Parita;
Estadio Aristocles “Toco” Castillo.

La Liga podra autorizar el uso de otros estadios si cumplen con los requisitos del Articulo 79 del

Reglamento.
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ARTICULO 3 — PARTICIPANTES DEL TORNEO

Participaran de el Torneo Clausura 2026 de la Liga PROM los veinticuatro (24) Clubes que se
mencionan a continuacidén, mismos que integran la Segunda Division Masculina:

CLUBES PARTICIPANTES
TEMPORADA 2026
NOMBRE DEL CLUB SIGLAS LOGO SEDE
Alianza F.C. ALl Panama, Panama
C.D. Plaza Amador PLA Panama, Panama
UMECIT F.C. UME Panama Norte, Panama
Sporting San Miguelito SSM 6 San Miguelito, Panama
S
Tauro F.C. TAU @ Panama, Panama
Deportivo Arabe Unido DAU 8 Colén, Colén
‘s
Club Atlético Independiente CAl u La Chorrera, Panama Oeste
San Francisco F.C. SFC @ La Chorrera, Panama Oeste
TN
C.D. Universitario CDuU B Penonomé, Coclé
e’
Unién Coclé F.C. cocC @ Penonomé, Coclé
Herrera F.C. HER @ Chitré, Herrera
Veraguas United VER @ Santiago, Veraguas
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San Martin F.C. SMT \%!’/ La Mesa, Panama

Panama City F.C. PAN w Panama, Panama
F.C. Chorrillo CHO ) Panama, Panama
\_1/"
Academy Champions CHA & 3 Colén, Coldn
Academia Costa del Este ACE @ Panama, Panama
.
Potros del Este PDE POTROS Panama Este, Panama
UDELAS F.C. UDE = Panama, Panama
/.\;/{ﬂ:f\\\
S.D. Atlético Nacional NAC O\S’&/' Panama, Panama
7
=
Rayados de Chiriqui F.C. RFC ‘ David, Chiriqui
Aguilas de la U UPA (=, - Panama, Panama
\gl
t&t
La Familia F.C. LFA Atalaya, Veraguas
\w-...//
7 SN
Bocas F.C. BOC K;nc‘;; ;rz‘ Changuinola, Bocas del Toro

ARTICULO 4 - ELEGIBILIDAD DE JUGADORES

Un jugador es elegible para participar en los partidos que integran el Torneo Clausura 2026
de la Liga PROM, siempre que se encuentre debidamente registrado por su Club ante
Registros y Estadisticas de la FPF, conforme a los requerimientos para el proceso de registro
por dicho departamento, y a lo dispuesto por el Reglamento de Competencias y el presente
Anexo. Se entendera también como elegible a participar en la Liga PROM, aquel jugador
registrado en la LPF o Liga Juvenil con su club en mencién durante la temporada determinada
y que cumpla con los requisitos de movilidad del Reglamento de Competencias.

Mediante la inscripcidn, el jugador se obliga a aceptar el Estatuto y Reglamentos de la FPF,
UNCAF, CONCACAF y FIFA, asi como las decisiones de sus érganos jurisdiccionales.
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ARTICULO 5 - JUGADORES PROMOCION Y JUGADORES JUVENILES

Se entiende por Jugador Promocién a aquellos jugadores que se encuentran debidamente
inscritos en la Liga PROM nacidos en el aiflo 2006 y subsiguientes, por otro lado, se define
como Jugador Juvenil a aquellos nacidos en el ailo 2008 y subsiguientes que se encuentran
debidamente inscritos en la LPF, Liga PROM o Liga Juvenil.

ARTICULO 6 - ACUMULACION DE MINUTOS

Cada Club debera acumular mil doscientos (1200) minutos jugados en la Liga PROM, como
minimo, de uno o mds jugadores panameios nacidos en el afio 2008 y subsiguientes.

Los Clubes participantes podran acumular los minutos en que intervengan cada uno de los
Jugadores panamefios, con el objeto de cumplir con el minimo requerido; para ello, en la
alineacidn el Director Técnico debera indicar cuales son los jugadores que acumulan minutos.
Los tiempos de reposicidn no contaran para la acumulacidon de minutos. En caso de que el
Director Técnico omita esta indicacion en la alineacidn, previo a la jornada siguiente de la
omision, el club podra hacer la solicitud formal por correo electrénico para que se verifiquen
las estadisticas de la competencia y cuenten los minutos acumulados ante el Departamento
de Competencias de la Liga.

Se contabilizaran ciento ochenta (180) minutos por partido, como maximo, no importando
el numero de jugadores considerados en las edades antes mencionadas que participen en
cadapartido, tomando en cuenta que los jugadores extranjeros no acumulan minutos. Para el
conteo de minutos no se tomaran en cuenta los tiempos de reposicion.

El Club que al término de la ronda regular de el Torneo Clausura 2026 no hubiesen
contabilizado la cantidad de minutos de juego acumulados antes especificados con la
participaciéon de jugadores panamefos nacidos en el afio 2008 y subsiguientes, el
Departamento de Competencias de la Liga Panamefa de Futbol, en sus estadisticas de la
competencia le restara tres (3) puntos de los obtenidos a lo largo del torneo correspondiente,
que se reflejard en la Tabla de Posiciones de la Clasificacidn de la respectiva Conferencia y de
la Clasificacidn, en general.
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ARTICULO 7 — JUGADORES EXTRANJEROS

Al inicio de el Torneo Clausura 2026 de la Liga PROM, cada Club filial podrd registrar hasta un
maximo de cinco (5) jugadores extranjeros (entre sus equipos de LPF y PROM), de los cuales
un maximo de tres (3), podran ser registrados en el equipo filial (equipo de PROM). Cada club

no filial podra registrar un maximo de cinco (5) jugadores extranjeros.

La dada de baja de un jugador extranjero permitira el registro de otro, siempre y cuando no
sobrepase con el limite establecido, cumpla con las fechas de inscripcion y los requisitos
establecidos en el presente Reglamento.

No podran participar mas de tres (3) jugadores extranjeros en cancha simultaneamente.

ARTICULO 8 — SISTEMA DE COMPETENCIA

El Torneo Clausura 2026 de la LIGA PROM contara con una categoria de competencia, a saber:

a) Categoria Profesional

La competencia de el Torneo Clausura 2026 de la LIGA PROM de la Categoria Profesional se

desarrollara de la siguiente manera:
Fase de Clasificacion
Fase Finales de Conferencias

Fase Gran Final
Fase Super Final

vk wWwNE

Los equipos que componen la competicion estaran divididos en dos (2) conferencias

Fase Semifinales de Conferencias

geograficas y estas a su vez, en dos (2) divisiones, definidas de esta manera:

CONFERENCIA ESTE

DIVISION NORTE

Panama City F.C. PAN
Academia Costa del Este ACE
Academy Champions CHA
Sporting San Miguelito SSM
UMECIT F.C. UME
Deportivo Arabe Unido DAU

CONFERENCIA OESTE

DIVISION NORTE

La Familia F.C. LFA
Bocas F.C. BOC
Rayados de Chiriqui F.C. RFC
Veraguas United VER
Universidad Latina ULP
Herrera F.C. HER
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DIVISION SUR DIVISION SUR

Alianza F.C. ALI Aguilas de la U UPA
C.D. Plaza Amador PLA Club Atlético Independiente  CAl
Potros del Este PDE San Francisco F.C. SFC
San Martin F.C. SMT UDELAS F.C. UDE
Tauro F.C. TAU S.D. Atlético Nacional NAC
F.C. Chorrillo CHO Unién Coclé F.C. COC

OESTE ESTE

JLY4ON

O

TIIIT
:

ARTICULO 9 — FASE DE CLASIFICACION

En la Fase de clasificacion se observara el Sistema de Puntos, apareciendo en los calendarios de
juego primero el nombre del Club Local, seguido del nombre del Club Visitante.

La ubicacién en la Tabla General de Clasificacion estard sujeta a lo siguiente:
1. Por juego ganado se obtendrdn tres (3) puntos.
2. Por juego empatado se obtendrd un (1) punto.
3. Por juego perdido cero (0) puntos.

ARTICULO 10 — FASE DE CLASIFICACION POR CONFERENCIA

En esta fase de clasificacion, competiran los veinticuatro (24) clubes de la LIGA PROM, en cada
una de las Conferencias ESTE y OESTE, cada equipo jugara dos (2) veces en contra de cada
equipo de su divisidn, para un total de diez (10) partidos, cinco (5) de local y cinco (5) de
visitante; asi mismo, cada equipo jugard una vez en contra de cada equipo de la divisién
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contraria, de su misma conferencia, para un total de seis (6) partidos, tres (3) de local y tres
(3) de visitante. Con ello, cada equipo en cada conferencia disputara en la primera ronda de
cada torneo dieciséis (16) partidos. Los encuentros con los equipos de la division contraria se
efectuardn de la Sexta (6ta) a la Onceava (11va) Jornada de esta fase.

Todos los partidos correspondientes a la Jornada 15 y 16 se jugardn en horarios simultaneos
por conferencia, estos partidos sélo podran agendarse en horarios distintos bajo los
siguientes criterios:

1. Cuando el resultado del partido no incida en la clasificacion a la siguiente fase de uno o
mas clubes;

2. Cuando por temas de espacios televisivos, condiciones y/o disponibilidad de estadios no
sea posible la realizacion de los partidos de manera simultdnea.

Al finalizar la primera ronda, avanzaran a Semifinales de Conferencia directamente los
equipos que ocupen la primera y segunda posicién en cada Division.

El calendario del Torneo Clausura 2026, tendra distribuidas las jornadas de local, visitante y
viceversa, a discrecidon del Departamento de Competencias de la Liga Panamena de Futbol
respetando la ida y vuelta de los equipos para cumplir con los criterios descritos en este
articulo.

ARTICULO 11 - FINAL DE LA FASE DE CLASIFICACION

El orden de los Clubes, al final de la Fase de clasificacién del Torneo Clausura 2026,
correspondera a la suma de los puntos obtenidos por cada uno de ellos y se presentard en
forma descendente.

Al finalizar la dieciseisava (16va) jornada de la Fase Clasificatoria del Torneo Clausura 2026, si
dos o mas Clubes estuviesen empatados en puntos, su posicion en la Tabla General de
Clasificacion sera determinada atendiendo a los siguientes criterios de desempate, en el
siguiente orden:

Mejor diferencia entre los goles anotados yrecibidos.

Mayor nimero de goles anotados.

Marcadores particulares directos entre los Clubes empatados.

Mayor niumero de goles anotados como visitante.

Mayor puntaje de la Tabla General de Clasificacién deducido por las tarjetas amarillas y
rojas de la siguiente forma:

uhwnNeE

Tarjeta amarilla 1 punto menos
Doble tarjeta amarilla/roja indirecta 3 puntos menos
Tarjeta roja directa 4 puntos menos
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Tarjeta amarilla y tarjeta roja directa 5 puntos menos
6. Sorteo.

ARTICULO 12 - FASE SEMIFINALES DE CONFERENCIA

Los equipos que clasificaron primero y segundo en las divisiones de sus respectivas
Conferencias en la ronda regular, se enfrentaran en partidos de ida y vuelta en un formato de
eliminacidn directa de manera predeterminada, como sigue:

1. Primer Lugar Divisién Norte vs Segundo Lugar Divisién Sur
2. Primer Lugar Division Sur vs Segundo Lugar Divisién Norte

Los equipos que ocupen el Primer Lugar en la ronda regular de sus respectivas divisiones serdn
los equipos LOCALES en los partidos de vuelta en esta fase.

Los Clubes vencedores de la semifinal y, por lo tanto, finalistas, serdn aquellos que anoten el
mayor numero de goles que sus contrarios. Si al término del tiempo reglamentario del
partido, el marcador global estd empatado se procederd con el desempate como lo describe
el Articulo 14 del Reglamento hasta que resulte un vencedor.

ARTICULO 13 - FASE FINAL DE CONFERENCIA

Disputaran a un solo partido el Titulo de Campedn de Conferencias, los dos (2) Clubes
vencedores de las Fases Semifinales de Conferencias correspondientes.

El partido de la Final deberd disputarse en el estadio, fecha y horario, segun lo acuerde el
Departamento de Competencia de la Liga, atendiendo a las sugerencias del Consejo Ejecutivo
de la Liga.

La programacion, logistica y demas temas concernientes a las Finales de Conferencias de el
Torneo Clausura 2026 le perteneceran Unica y exclusivamente a la Liga.

El club que mejor posicidon haya obtenido en la Fase de clasificacién actuara como Club Local
en la Final de Conferencia.

El Club vencedor de la Final de conferencia y por lo tanto Campedn de Conferencia, serd aquel
que anote el mayor numero de goles que su contrario. Si al término del tiempo reglamentario
el partido esta empatado, se procedera con el desempate como lo describe el articulo 14 del
Reglamento hasta que resulte un vencedor.
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ARTICULO 14 - FASE GRAN FINAL

Disputardn a un solo partido el Titulo de Campedn del Torneo Clausura, los dos (2) Clubes
Campeones de Conferencias correspondientes.

El partido de la Final deberd disputarse en el estadio, fecha y horario, segun lo acuerde el
Departamento de Competencia de la Liga, atendiendo a las sugerencias del Consejo Ejecutivo

de la Liga.

La programacion, logistica y demas temas concernientes a las Finales de los Torneosle
perteneceran Unica y exclusivamente a la Liga.

El club que mejor posicidon haya obtenido en la Fase de clasificacidén actuara como Club Local
en la Gran Final.

ARTICULO 15 - FASE SUPER FINAL
No habra super final para el Torneo Clausura 2026.
ARTICULO 16 — ASCENSO Y DESCENSO

No habrd ascensos y descensos para el Torneo Clausura 2026.
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CAPITULO II:
REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

ARTICULO 17 — PROCESO DE REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO
La herramienta vdlida para el registro del cuerpo técnico y jugadores es el CONNECT ID.

Por lo anterior, los Clubes participantes en el Torneo Clausura 2026 de la Liga PROM para el
registro de jugadores aficionados deberad realizarlo conforme a lo establecido en los articulos
20-A, 20-B, 20-C y concordantes del Reglamento. Para el registro de jugadores profesionales
y miembros de cuerpo técnico deberdn enviar por correo electrdnico al Departamento de
Registro y Estadisticas de la FPF el contrato de los jugadores existentes, contrato de nuevos
miembros del cuerpo técnico, contrato de transferencias o documentos de libertad/finiquito,
las cuales seran revisadas y selladas por el Departamento de Registro y Estadistica, para que
sirva como base de registro en la herramienta CONNECT ID y para entregar copia al jugador o
miembro del cuerpo técnico en mencion. Adicional, deberdn presentar la pdliza de cobertura
de seguro de cada jugador ante la Liga.

Para el Torneo Clausura 2026 se permitiran contrataciones por un minimo de vigencia hasta el
final de la temporada, es decir, hasta el treinta (30) de junio de 2026.

Una vez firmados los contratos, el Club tendra un periodo de treinta (30) dias habiles para
presentarlo ante el Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF. El club sélo podra
presentar una (1) adenda por contrato, posterior a esta adenda, deberan registrar un nuevo
contrato del jugador.

Los contratos de jugadores profesionales de futbol deberan tener como base el Contrato
Estandar de Jugadores Profesionales, aprobado por la FPF, y considerar como minimo la
remuneracion base acordado por los clubes y la asociacién de jugadores. Ademads, es
importante resaltar que:

1. El contrato del jugador debera estar con los sellos de recibido por la FPF.

2. Los contratos deben tener fecha calendario de inicio y fecha calendario de finalizacién.
Sean las mismas treinta (30) de junio o treinta (30) de diciembre.

3. Las adendas presentadas deben referirse al contrato original y las cldusulas
modificadas de dicho contrato.

4. Los contratos de jugadores deberan venir firmados por la persona debidamente
autorizada y/o en su defecto por el representante legal del club que conste en el
Certificado de registro.

5. Se debe considerar dentro de los documentos, el contrato de representacién entre el
intermediario y, el jugador o el club (en caso de que exista un intermediario reflejado en
el contrato).
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6. Se debera adjuntar la rescision de mutuo acuerdo, cesidon de préstamo,o acuerdo de
transferencia, seglin corresponda. En caso de préstamos, deberan estar autorizados por
el club que posee los derechos econémicos del jugador.

7. Certificado de Transferencia Internacional (CTl) en formato PDF (en caso de que el club
anterior del jugador pertenezca a una Asociacién Miembro de la FIFA distinta de la
Federacidén Panamefia de Futbol o haya participado en préstamo fuera de Panama).

8. Paralos jugadores menores de edad, se requiere la autorizacién del padre o tutory copia
de céduladeidentidad. Debe firmarigual que enla cédula.

9. Elregistro de un jugador como profesional por primera vez, tiene una tasa Unica de cien
délares (US$100.00) la cual, debera pagarse a la Liga Panamefia de Fatbol.

En el caso que un club desee registrar un contrato de jugador profesional para un jugador
promocion, ese contrato deberd cumplir con los mismos requerimientos mencionados en el
parrafo anterior.

Los Clubes deberan efectuar primeramente el registro del Director Técnico, para posterior
registro del resto del Cuerpo Técnico. Los miembros del Cuerpo Técnico no podran tener
cargos directivos en ningun Club.

Los Clubes deberdn registrar obligatoriamente para cada torneo de la Liga PROM un minimo
de veintidds (22) Jugadores, de los cuales dos (2) deben ser porteros, por lo menos, y hasta un
maximo de treinta (30) jugadores, de los cuales:

a) Los clubes no dependientes (Ascenso) deberan registrar cinco (5) jugadores profesionales
como minimo vy siete (7) como maximo (este maximo sélo aplicara para jugadores
refuerzos).

b) Los clubes dependientes o filiales, podran registrar maximo tres (3) jugadores
profesionales refuerzos con contrato, los mismos no tendran movilidad al equipo de
Primera Divisién.

c) Jugadores promocién nacidos en el afio 2006 o posteriores afios con o sin contrato, que
completen la plantilla hasta el maximo permitido de treinta (30) jugadores.

Los Jugadores e integrantes del cuerpo Técnico de los clubes, que participen en los torneos de
la Liga PROM, deberdn ser miembros afiliados a la FPF y estar debidamente inscritos por sus
clubes en el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF, cumpliendo para este fin con
los requisitos que apliquen en cada caso.

El jugador de hasta veintitrés (23) afios que participe del deporte universitario y limite su
capacidad de ser profesional por exigencias de la institucion universitaria en donde participa,
podra ser registrado en la Liga PROM como aficionado. Este jugador solo podra ser inscrito si
el club no sobrepasa el limite de jugadores refuerzos ya establecido en el presente
Reglamento y presenta una certificacidon de la institucion educativa que confirme que el
jugador participa del deporte universitario en su institucién y que el mismo no puede tener
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un contrato profesional y/o devengar remuneracidn, contraprestaciones econémicas, etc. La
solicitud de registro del jugador por parte del club interesado, debera realizarse ante la
Comision de Competencia de la FPF, quien aprobara o no la inscripcion.

ARTICULO 18 - VIATICOS DE JUGADORES PROMOCION

Los jugadores aficionados deberan recibir del club que realice su registro, un pago de viatico
minimo de cien délares (US$100.00) mensuales. Este vidtico podra ser suplantado por un
beneficio educativo privado de una universidad, escuela u cualquier otro centro educativo
privado del mismo valor o mayor. No seran considerados como beneficios las sesiones de
psicologia, nutricidon u otros beneficios que no provengan de un centro educativo privado.

El club deberd enviarle a la Liga (en el correo legal@Ipf.com.pa y contabilidad @Ipf.com.pa) los
respectivos comprobantes de pago del viatico de sus jugadores en los siguientes plazos con
los comprobantes sefialados a continuacién:

El dia 20 de marzo, debera entregar los comprobantes del 1 de enero al 15 de marzo.

b. Eldia 20 de junio, debera entregar los comprobantes del 16 de marzo al 15 de junio.

c. El dia 20 de septiembre, debera entregar los comprobantes del 16 de junio al 15 de
septiembre.

d. Eldia 20 de diciembre, debera entregar los comprobantes del 16 de septiembre al 15

de diciembre.

Q

Los comprobantes deben ser enviados en formato digital de las siguientes formas:

1. Comprobante bancario de la transferencia del vidtico a cada uno de los jugadores
especificando el titular de la cuenta, fecha del pago y el mes que corresponde y/o;

2. Acuse de recibido del vidtico firmado por cada jugador junto con su cédula
especificando la fecha del pago y el mes que corresponde.

De no enviar los comprobantes de pago en el plazo establecido, se le enviara una advertencia
al club infractor, y éste tendra un plazo adicional de siete (7) dias naturales a partir de dicho
aviso para remitir los respectivos comprobantes.

El club que no le envie a la Liga los comprobantes de pago conforme a lo dispuesto en el
presente articulo, serd sancionado con una multa de trescientos ddlares (US$300.00) y una
multa adicional que sume el total de viaticos no comprobados ante la Liga, esta multa serd
utilizada por la Liga para el pago de vidticos a jugadores.

En el caso de que un club sea reincidente se le aplicard una multa de seiscientos ddlares
(USS600.00) y una multa adicional del doble de la suma total de viaticos no comprobados ante
la Liga, la mitad serd para pagar los viaticos de los jugadores.
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ARTICULO 19 — MIEMBROS DEL CUERPO TECNICO

Los Clubes, deberan tener por lo menos un (1) miembro del cuerpo técnico especificamente
Director técnico, Asistente Técnico o Preparador Fisico, diferente a los registrados en su
equipo de la LPF y/o Liga Juvenil.

Los clubes participantes de la Liga PROM deberdn tener los siguientes miembros debidamente
registrados en su cuerpo técnico de manera obligatoria:

Director técnico;
Asistente Técnico;
Preparador Fisico;
Preparador de Portero;
Fisioterapeuta o Médico;
Utilero.

SR

A su vez, podran registrar opcionalmente:

Kinesidlogo;

Psicologo;

Nutricionista;

Masajista;

Técnico de urgencias médicas;
Analista.

ok wNPRE

Los mismos deberdn registrarse conforme a lo estipulado en el Reglamento de Competencias,
el presente Anexo y los requisitos del Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

El club que incumpla con el registro de los miembros de cuerpo técnico obligatorios, sera
sancionado con una multa de setenta ddlares (USD$70.00) por cada partido que dispute sin
el registro de uno o mas miembros del cuerpo técnico obligatorio.
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CAPITULO IlI:
PREMIACIONES

ARTICULO 20 - ORGANIZACION

La organizacion oficial para la entrega de premios econdmicos y trofeos de el Torneo Clausura
2026 estard a cargo de la Liga.

Los Clubes participantes tendran la obligacidn de asistir a la Gala de Premiacion que organice
la Liga con un minimo de dos (2) personas por Club y deberan asistir obligatoriamente
aquellos Jugadores y Cuerpo Técnico que resulten nominados.

La inasistencia injustificada a la Gala de Premiacién por parte de Clubes, Cuerpo Técnico o
Jugadores nominados sera sancionada con una multa de quinientos délares (US$500.00).

ARTICULO 20-A — PREMIACION EN LA FINAL

Los jugadores y miembros del cuerpo técnico de los clubes finalistas deberan asistir a la
premiacién y recibir su respectivo premio después de finalizado el partido de la final del
torneo, de acuerdo al protocolo de organizacién que tenga la Liga.

La inasistencia a la premiacion de la final serd sancionada con multa de quinientos ddlares
(USS$500.00) al club infractor. El doble de esta multa aplicara si el club de alguna forma
interrumpe u omite el protocolo de premiacién de la final.

ARTICULO 21 - CATEGORIAS DE PREMIACION

La Liga ha dispuesto otorgar a los Clubes Campeones y Sub-Campeones de el Torneo Clausura
2026 ademas de los Campeones de Conferencias, los premios descritos a continuacion:

A. GRAN CAMPEON: Seis Mil Quinientos Délares (US$6,500.00)
B. CAMPEONES DE CONFERENCIA: Cinco Mil Délares (USS$5,000.00)
C. SUB-CAMPEONES DE CONFERENCIA: Dos Mil Délares (USS$S2,000.00)

Adicional, a cada Club semifinalista en cada una de las Conferencias, se les otorgara un aporte
de Mil Quinientos Délares (USS$1,500.00).

A los clubes finalistas de conferencia, la Liga le proporcionarad doscientos cincuenta (250)
entradas de pre-venta como minimo a un costo individual de tres ddlares (USS$S3.00)
deducibles de los premios arriba mencionados. El total de los ingresos generados por la venta
de esta boleteria sera para cada club.
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A los clubes gran finalistas y super finalistas, la Liga le proporcionara trescientas cincuenta
(350) entradas de pre-venta como minimo a un costo individual de tres ddélares (US$3.00)
deducibles de los premios arriba mencionados. El total de los ingresos generados por la venta
de esta boleteria sera para cada club.

La cantidad de boletos que entregara la Liga a los clubes finalistas podra cambiar dependiendo
del aforo del estadio donde se realizara la fase final del torneo respectivo.

Previa notificacidn a la Liga, los Clubes finalistas podran realizar las preventas de esta boleteria
realizando las promociones que asi consideren para sus respectivas fanaticadas.

En caso de fuerza mayor (reduccidon de aforo, cambio de estadio, entre otros) El Consejo
Ejecutivo de la Liga podra realizar modificaciones al presente articulo sobre las cantidades y
los costos de la boleteria.

Si el club ganador tiene deudas pendientes con la Liga, se descontaran automaticamente de
los premios.

ARTICULO 22 - TROFEOS

Por cada torneo de la Liga PROM, la Liga entregard los siguientes trofeos:
Al equipo Campedn de Conferencia (en la fase respectiva)

Al equipo Gran Campedn (en la fase respectiva)

Al equipo Super Campeodn (en la fase respectiva)
Al Jugador Mas Valioso

PwnNE

Al término de la respectiva temporada de la Liga PROM, la Liga entregard en la Ceremonia de
Premiacion los siguientes trofeos:

1. Al mejor Portero
2. Al mayor Goleador

Durante la ceremonia de premiacién de cada final de la Liga PROM (Final de Conferencia y
Gran Final), la Liga le entregara al club campedn y subcampedn sus respectivas medallas de la
siguiente forma:

MEDALLA TiTULO CANTIDAD
ORO CAMPEON 50 Medallas
PLATA SUBCAMPEON 40 Medallas
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ARTICULO 23 - PROCEDIMIENTO PARA DETERMINAR EL GANADOR EN LAS DISTINTAS
CATEGORIAS DE PREMIACION

El procedimiento para determinar el ganador en las distintas categorias de premiacion sera el
establecido a continuacién.

TROFEO, DISTINCIONES Y MEDALLAS ESPECIALES (LIGA PROM):

1. Trofeo al Portero menos vencido
2. Trofeo al Jugador mas valioso del torneo
3. Trofeo al Jugador con mayor nimero de goles

1. TROFEO AL PORTERO MENOS VENCIDO

Para poder optar al trofeo los guardametas deberan:

1.

2.

Haber disputado setenta y dos por ciento (72%) de los partidos, o mas, durante el
torneo de la Liga PROM. Sélo se computan aquellos encuentros en los que el
guardameta permanezca en juego durante sesenta y cinco minutos, como minimo.
Haber recibido menos goles en contra.

La clasificacion del Trofeo del Arquero menos vencido se establece, una vez finalizada la
temporada. Se debera utilizar la siguiente matriz de evaluacion:

#

Nombre| Equipo | Partidos Promedio de Minutos Goles |Promedio

Jugados Participacion Jugados recibidos

a)

b)
c)

d)

f)

Signo de numeral (#): Cantidad de Jugadores que tengan o estén por encima de
setenta y dos por ciento (72%) de participaciéon durante la Fase de clasificacién del
torneo a premiar.

Partidos disputados: Cantidad de partidos disputados en los que el arquero haya
permanecido jugando durante sesenta y cinco minutos, como minimo.

Promedio de Participacion: resulta de la division de la cantidad de partidos disputados
entre la cantidad de partidos total de ronda regular.

Minutos jugados: cantidad de minutos jugados en la ronda regular.

Goles recibidos: numero entero de la cantidad de goles recibidos durante la Fase de
clasificacién del torneo a premiar.

Promedio de Goles recibidos: el cociente obtenido al dividir el total de goles recibidos
por cada guardameta, por el nimero de partidos disputados encuentros que se le
computaron. Dicho cociente se obtiene hasta la fraccién centesimal, clasificdndose en
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primera posicion el poseedor del promedio numéricamente inferior, y sucesivamente,
en orden creciente.

En caso de igualdad de promedios, no se clasifica primero el arquero que haya disputado
mayor cantidad de encuentros. En caso de no haber diferencia, los afectados quedan
clasificados a la par. Por ello, el Trofeo del arquero menos vencido podria ser ganado por mas

de un aspirante.
2. TROFEO AL JUGADOR MAS VALIOSO

El premio del Jugador Mas Valioso (MVP) se otorga al mejor jugador, votado por los medios
de comunicacién acreditados en la competicién y los aficionados. La Liga publicara la dinamica
de votacidn durante el torneo en curso. Este premio se otorgara al final de cada torneo (un

solo ganador).
3. TROFEO AL MAXIMO GOLEADOR DEL TORNEO

Se otorga al jugador que consiga el mayor nimero de goles hasta la final. Si dos (2) o mas
jugadores marcan el mismo numero de goles, se decidira el ganador por la cantidad de
minutos que haya jugado, siendo el ganador el que menos minutos de juego tenga.
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ANEXO IV:
LIGA JUVENIL

CAPITULO I:
CARACTERISTICAS DE LA COMPETENCIA

ARTICULO 1 - APLICACION DEL ANEXO IV
El presente anexo serd de exclusiva aplicacién para el Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil.
ARTICULO 2 - ESTADIOS APROBADOS

Los Clubes que integran la Liga Juvenil deberan jugar los partidos correspondientes a el Torneo
Clausura 2026 en los Estadios registrados que cumplan con las caracteristicas y lineamientos
oficiales contenidos en el Articulo 79 del Reglamento, mismos que habran sido debidamente
revisados y autorizados por la Liga.

Los Estadios autorizados por la Liga Panamefia de Futbol para partidos de la Liga Juvenil son
los siguientes:

Estadio Armando Dely Valdés;
Estadio Javier Cruz;
Estadio Los Andes l;
Estadio Rommel Fernandez;
Estadio Luis “Cascarita” Tapia;
Eagles Stadium;
Estadio Futuras Promesas;
Estadio Virgilio Tejeira;
Estadio Los Milagros;
. Estadio Agustin “Muquita” Sdnchez;
. Estadio Universidad Latina;
. Estadio San Cristébal;
. Estadio Atalaya;
. Estadio Paris de Parita;
. Estadio de Macaracas;
. Estadio Edson Arantes Do Nascimento (Pelé);
. COS Sports Plaza;
. Yappy Park;
. Estadio Gustavo Posam - Parita;
. Estadio Aristocles “Toco” Castillo.
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La Liga podra autorizar el uso de otros estadios si cumplen con los requisitos del Articulo 79 del
Reglamento.
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ARTICULO 3 — PARTICIPANTES DEL TORNEO

Participaran de el Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil los veinticuatro (24) Clubes que se
mencionan a continuacion, mismos que integran la Segunda Division Masculina:

2\ Lica CLUBES PARTICIPANTES

%% JUVENIL TEMPORADA 2026
NOMBRE DEL CLUB SIGLAS LOGO SEDE

Alianza F.C. ALI Panama, Panama
C.D. Plaza Amador PLA 53 Panama, Panama
UMECIT F.C. UME Panama Norte, Panama
Sporting San Miguelito SSM San Miguelito, Panama
Tauro F.C. TAU Panama, Panama
Deportivo Arabe Unido DAU Coldn, Coloén
Club Atlético Independiente CAl La Chorrera, Panama Oeste
San Francisco F.C. SFC La Chorrera, Panama Oeste
C.D. Universitario CDhu Penonomé, Coclé
Unién Coclé F.C. COC Penonomé, Coclé
Herrera F.C. HER Chitré, Herrera
Veraguas United VER Santiago, Veraguas




San Martin F.C. SMT &!/’) La Mesa, Panama
Panama City F.C. PAN w Panama, Panama
F.C. Chorrillo CHO v\'ﬁ/ Panama, Panama
Academy Champions CHA Colén, Colon
Academia Costa del Este ACE @ Panama, Panama
(2N
Potros del Este PDE POTROS Panama Este, Panama
UDELAS F.C. UDE % Panama, Panama
SN
S.D. Atlético Nacional NAC /’) Panama, Panama
Rayados de Chiriqui F.C. rRFc &) David, Chiriqui
Aguilas de la U UPA ‘-' . Panama, Panama
Wy
“*
La Familia F.C. LFA Atalaya, Veraguas
\'V-../,
Bocas F.C. BOC @ Changuinola, Bocas del Toro

ARTICULO 4 - ELEGIBILIDAD JUGADORES

Un jugador es elegible para participar en los partidos que integran el Torneo Clausura 2026
de la Liga Juvenil, siempre que se encuentre debidamente registrado por su Club ante el
Departamento de Registros y Estadisticas de la FPF, conforme a lo dispuesto por en el
Reglamento de Competencias y el presente Anexo. Se entenderd también como elegible a
participar en la Liga Juvenil, aquel jugador registrado en la LPF o Liga PROM con su club en
mencién durante la temporada determinada y que cumpla con los requisitos de movilidad del

Reglamento de Competencias.

Mediante la inscripcidn, el jugador se obliga a aceptar el Estatuto y Reglamentos de la FPF,
UNCAF, CONCACAF y FIFA, asi como las decisiones de sus érganos jurisdiccionales.
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ARTICULO 5 — JUGADORES JUVENILES

Se entiende porJugadorJuvenil a aquellos jugadores que se encuentran debidamente inscritos
en torneos masculinos de la Liga nacidos en el afio 2008 y subsiguientes.

ARTICULO 6 - ACUMULACION DE MINUTOS
Cada Club debera acumular mil doscientos (1200) minutos jugados en la Categoria Juvenil,

como minimo, de uno o mas jugadores juveniles panamefios nacidos en el ailo 2010 y
subsiguientes, debidamente registrados.

Los Clubes participantes podran acumular los minutos en que intervengan cada uno de los
jugadores juveniles panamenos nacidos en el afio 2010 y subsiguientes, con el objeto de
cumplir con el minimo requerido; para ello, en la alineacién el Director Técnico debera indicar
(marcando) cuales son los jugadores que acumulan minutos. En caso de que el Director
Técnico omita esta indicacidn en la alineacidn, previo a la jornada siguiente de la omision, el
club podrad hacer la solicitud formal por correo electrénico para que se verifiquen las
estadisticas de la competencia y cuenten los minutos acumulados ante el Departamento de
Competencias de la Liga.

Se contabilizaran ciento ochenta (180) minutos por partido, como maximo, no importando
el niumero de jugadores considerados en las edades antes mencionadas que participen en
cadapartido, tomando en cuenta que los jugadores extranjeros no acumulan minutos. Para el
conteo de minutos no se tomaran en cuenta los tiempos de reposicion.

El Club que al término de la ronda regular de el Torneo Clausura 2026 no hubiesen
contabilizado la cantidad de minutos de juego acumulados antes especificados con la
participacién de jugadores juveniles panamefios nacidos en el aino 2010 y subsiguientes, el
Departamento de Competencias de la Liga Panamefa de Futbol, en sus estadisticas de la
competencia le restara tres (3) puntos de los obtenidos a lo largo del torneo correspondiente,
que se reflejard en la Tabla de Posiciones de la Clasificacidn de la respectiva Conferencia y de
la Clasificacion, en general.

ARTICULO 7 — JUGADORES EXTRANJEROS

Al inicio de el Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil, cada Club podra registrar hasta tres (3)
jugadores extranjeros. No podran participar mas de tres (3) jugadores extranjeros en cancha
simultaneamente.

La dada de baja de un jugador extranjero permitird el registro de otro, siempre y cuando no
sobrepase con el limite establecido, cumpla con las fechas de inscripcion y los requisitos
establecidos en el presente Reglamento.
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ARTICULO 8 — SISTEMA DE COMPETENCIA

El Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil contard con una categoria de competencia, a saber:

1. Categoria Aficionada

La competencia de el Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil de la Categoria Aficionada se

desarrollara de la siguiente manera:

Fase de Clasificacion

PwnNpE

Fase Gran Final

Los equipos que componen la competicidn estaran divididos en dos conferencias geograficas

Fase Semifinales de Conferencias
Fase Finales de Conferencias

y estas a su vez, en dos (2) divisiones, definidas de esta manera:

CONFERENCIA ESTE

DIVISION NORTE

Panama City F.C. PAN
Academia Costa del Este ACE
Academy Champions CHA
Sporting San Miguelito SSM
UMECIT F.C. UME
Deportivo Arabe Unido DAU
DIVISION SUR

Alianza F.C. ALl

C.D. Plaza Amador PLA
Potros del Este PDE
San Martin F.C. SMT
Tauro F.C. TAU
F.C. Chorrillo CHO

CONFERENCIA OESTE

DIVISION NORTE

La Familia F.C. LFA
Bocas F.C. BOC
Rayados de Chiriqui F.C. RFC
Veraguas United VER
Universidad Latina ULP
Herrera F.C. HER
DIVISION SUR
Aguilas de la U UPA
Club Atlético Independiente ~ CAl
San Francisco F.C. SFC
UDELAS F.C. UDE
S.D. Atlético Nacional NAC
Union Coclé F.C. COC
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ARTICULO 9 — FASE DE CLASIFICACION

En la Fase de clasificacion se observara el Sistema de Puntos, apareciendo en los calendarios de
juego primero el nombre del Club Local, seguido del nombre del Club Visitante.

La ubicacién en la Tabla General de Clasificacion estard sujeta a lo siguiente:
1. Por juego ganado se obtendrdn tres (3) puntos.
2. Por juego empatado se obtendrd un (1) punto.
3. Por juego perdido cero (0) puntos.

ARTICULO 10 — FASE DE CLASIFICACION POR CONFERENCIA

En esta fase de clasificacidon, competirdn los veinticuatro (24) clubes de La Liga Juvenil, En cada
una de las Conferencias ESTE y OESTE, cada equipo jugara dos veces vez en contra de cada
equipo de su divisidn, para un total de 10 partidos, 5 de local y 5 de visitante; asi mismo, cada
equipo jugara una vez en contra de cada equipo de la divisidn contraria, de su misma
conferencia, para un total de seis (6) partidos, tres (3) de local y tres (3) de visitante. Con ello,
cada equipo en cada conferencia disputara en la primera ronda de cada torneo dieciséis (16)
partidos. Los encuentros con los equipos de la divisién contraria se efectuaran de la Sexta
(6ta) a la Onceava (11va) Jornada de esta fase.

Todos los partidos correspondientes a la Jornada 15 y 16 se jugaran en horarios simultaneos
por conferencia, estos partidos solo podran agendarse en horarios distintos bajo los
siguientes criterios:
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1. Cuando el resultado del partido no incida en la clasificacidn a la siguiente fase de uno
o0 mas clubes;

2. Cuando por temas de espacios televisivos, condiciones y/o disponibilidad de estadios
no sea posible la realizacion de los partidos de manera simultdnea.

Al final de la primera ronda, avanzardn a Semifinales de Conferencia directamente los equipos
que ocupen la primera y segunda posicidn en cada Division.

El calendario del Torneo Clausura 2026, tendra distribuidas las jornadas de local, visitante y
viceversa, a discrecion del Departamento de Competencias de la Liga Panamefia de Futbol
respetando la ida y vuelta de los equipos para cumplir con los criterios descritos en este
articulo.

ARTICULO 11 - FINAL DE LA FASE DE CLASIFICACION

El orden de los Clubes, al final de la Fase de clasificacion de Torneo Clausura 2026,
corresponderd a la suma de los puntos obtenidos por cada uno de ellos y se presentara en
forma descendente.

Al finalizar la dieciseisava (16va) jornada de la Fase Clasificatoria del Torneo Clausura 2026, si
dos o mads Clubes estuviesen empatados en puntos, su posicion en la Tabla General de
Clasificacion sera determinada atendiendo a los siguientes criterios de desempate, en el
siguiente orden:

1. Mejor diferencia entre los goles anotados y recibidos.

2. Mayor numero de goles anotados.

3. Marcadores particulares directos entre los Clubes empatados.

4. Mayor nimero de goles anotados como visitante.

5. Mayor puntaje de la Tabla General de Clasificacion deducido por las tarjetas amarillas

y rojas de la siguiente forma:

Tarjeta amarilla 1 punto menos
Doble tarjeta amarilla/roja indirecta 3 puntos menos
Tarjeta roja directa 4 puntos menos
Tarjeta amarilla y tarjeta roja directa 5 puntos menos

6. Sorteo.
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ARTICULO 12 — FASE DE SEMIFINALES DE CONFERENCIA

Los equipos que clasificaron primero y segundo en las divisiones de sus respectivas
Conferencias en la ronda regular, se enfrentaran en partidos de ida y vuelta en un formato de
eliminacion directa de manera predeterminada, como sigue:

1. Primer Lugar Divisién Norte vs Segundo Lugar Divisién Sur
2. Primer Lugar Division Sur vs Segundo Lugar Divisién Norte

Los equipos que ocupen el Primer Lugar en la ronda regular de sus respectivas divisiones serdn
los equipos LOCALES en los partidos de vuelta en esta fase.

Los Clubes vencedores de la semifinal y, por lo tanto, finalistas, seran aquellos que anoten el
mayor numero de goles que sus contrarios. Si al término del tiempo reglamentario del
partido, el marcador global estd empatado se procederd con el desempate como lo describe
el Articulo 14 del Reglamento hasta que resulte un vencedor.

Durante esta fase, el club local deberd enviar su esquema de seguridad a la Liga y ejecutarlo
conforme al articulo 12 del presente Reglamento de Competencias

ARTICULO 13 — FASE FINAL DE CONFERENCIA

Disputaran a un solo partido el Titulo de Campedn de Conferencias, los dos Clubes vencedores
de las Fases Semifinales de Conferencias correspondientes.

El partido de la Final debera disputarse en el estadio, fecha y horario, segun lo acuerde el
Departamento de Competencia de la Liga, atendiendo a las sugerencias del Consejo Ejecutivo
de la Liga.

La programacion, logistica y demas temas concernientes a las Finales de Conferencias de el
Torneo Clausura 2026 le perteneceran Unica y exclusivamente a la Liga.

El club que mejor posicidon haya obtenido en la Fase de clasificacidén actuara como Club Local
en la Final de Conferencias.

El Club vencedor de la Final de conferencia y por lo tanto Campedn de Conferencia, serd aquel
que anote el mayor numero de goles que su contrario. Si al término del tiempo reglamentario
el partido esta empatado, se procedera con el desempate como lo describe el articulo 14 del
Reglamento hasta que resulte un vencedor.
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ARTICULO 14 — FASE GRAN FINAL

Disputardn a un solo partido el Titulo de Campedn del Torneo Clausura 2026, los dos Clubes
Campeones de Conferencias correspondientes.

El partido de la Final debera disputarse en el estadio, fecha y horario, segun lo acuerde el
Departamento de Competencia de la Liga, atendiendo a las sugerencias del Consejo Ejecutivo
de la Liga.

La programacion, logistica y demas temas concernientes a las Finales de el Torneo Clausura
2026 le perteneceran Unica y exclusivamente a la Liga.

El club que mejor posicidon haya obtenido en la Fase de clasificacién actuard como Club Local
en la Gran Final.

El Club vencedor de la Gran Final y por lo tanto Campedn del Torneo, sera aquel que anote el
mayor nimero de goles que su contrario. Si al término del tiempo reglamentario el partido
estd empatado, se procederd con el desempate como lo describe el articulo 14 del
Reglamento hasta que resulte un vencedor.

CAPITULO II:
REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

ARTICULO 15 — PROCESO DE REGISTRO DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

La herramienta valida para el registro del cuerpo técnico y jugadores es el CONNECT ID. Por
lo anterior, los Clubes participantes en el Torneo Clausura 2026 de la Liga Juvenil para el
registro de jugadores aficionados debera realizarlo conforme a lo establecido en los articulos
20-A, 20-B, 20-C y concordantes del Reglamento.

En el caso que un club desee registrar un contrato profesional para un jugador juvenil, este
contrato deberd cumplir con los mismos requerimientos mencionados en el Reglamento de
Competencias y el Anexo lll de la Liga PROM.

Los Clubes deberan efectuar primeramente el registro del Director Técnico, para posterior
registro del resto del Cuerpo Técnico. Los miembros del Cuerpo Técnico no podran tener
cargos de directivos en ningun Club participante.

Los Clubes deberan registrar obligatoriamente para cada torneo de Liga Juvenil un minimo de
dieciséis (16) Jugadores, de los cuales dos (2) deben ser porteros, y hasta un maximo de treinta
(30) jugadores, los cuales todos serdn juveniles aficionados nacidos en el afio 2008 o
subsiguientes.
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Los Jugadores e integrantes del Cuerpo Técnico de los Clubes, que participen en los torneos de
la Liga Juvenil, deberan ser miembros afiliados a la FPF y estar debidamente inscritos por sus
Clubes en el Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF, cumpliendo para este fin con
los requisitos que apliquen en cada caso.

ARTICULO 16 — MIEMBROS DEL CUERPO TECNICO

Los Clubes, deberan tener por lo menos un (1) miembro del cuerpo técnico especificamente
Director técnico, Asistente Técnico o Preparador Fisico, diferente a los registrados en su
equipo de la LPF y/o Liga PROM.

Los clubes participantes de la Liga Juvenil deberdn tener los siguientes miembros
debidamente registrados en su cuerpo técnico de manera obligatoria:

1. Director técnico;

2. Asistente Técnico;

3. Fisioterapeuta o Médico;
4. Utilero.

A su vez, podran registrar opcionalmente:

Preparador Fisico o Lic. en Educacion Fisica;
Preparador de Porteros;

Médico;

Kinesidlogo;

Psicologo;

Nutricionista;

Masajista;

Técnico de urgencias médicas;

Analista.

WooNOULAEWNRE

Los mismos deberan registrarse conforme a lo estipulado en el Reglamento de Competencias,
el presente Anexo y los requisitos del Departamento de Registro y Estadisticas de la FPF.

El club que incumpla con el registro de los miembros de cuerpo técnico obligatorios, sera
sancionado con una multa de cincuenta ddélares (USDS$50.00) por cada partido que dispute sin
el registro de uno o mas miembros del cuerpo técnico obligatorio.
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CAPITULO Ill:
PREMIACIONES

ARTICULO 17 - ORGANIZACION

La organizacion oficial para la entrega de premios y trofeos de el Torneo Clausura 2026 estara
a cargo de la Liga.

Los Clubes participantes tendran la obligacion de asistir a la Gala de Premiacién que organice
la Liga con un minimo de dos (2) personas por Club y deberan asistir obligatoriamente
aquellos Jugadores y Cuerpo Técnico que resulten nominados.

La inasistencia injustificada a la Gala de Premiacién por parte de Clubes, Cuerpo Técnico o
Jugadores nominados sera sancionada con una multa de quinientos délares (US$500.00).

ARTICULO 17-A — PREMIACION EN LA FINAL

Los jugadores y miembros del cuerpo técnico de los clubes finalistas deberan asistir a la
premiacién y recibir su respectivo premio después de finalizado el partido de la final del
torneo, de acuerdo al protocolo de organizacién que tenga la Liga.

La inasistencia a la premiacion de la final sera sancionada con multa de quinientos délares
(USS500.00) al club infractor. El doble de esta multa aplicara si el club de alguna forma
interrumpe u omite el protocolo de premiacién de la final.

ARTICULO 18 - TROFEOS
Por cada torneo de la Liga Juvenil, la Liga entregard los siguientes trofeos:

1. Trofeo al equipo Campedn de Conferencia (en la fase respectiva).
2. Trofeo al equipo Gran Campedn (en la fase respectiva).

Al término de la respectiva temporada de la Liga Juvenil, la Liga entregara en la Ceremonia de
Premiacion los siguientes trofeos:

1. Trofeo al mejor Portero.
2. Trofeo al Jugador Mas Valioso.
3. Trofeo al mayor Goleador.

Durante la ceremonia de premiacién de cada final de la Liga Juvenil (Final de Conferencia y
Gran Final), la Liga le entregara al club campedn y subcampedn sus respectivas medallas de la
siguiente forma:

ANEXO IV: LIGA JUVENIL

10




MEDALLA TiTULO CANTIDAD
ORO CAMPEON 50 Medallas
PLATA SUBCAMPEON 40 Medallas

ARTICULO 19 - PROCEDIMIENTO PARA DETERMINAR EL GANADOR EN LAS DISTINTAS
CATEGORIAS DE PREMIACION

El procedimiento para determinar el ganador en las distintas categorias de premiacion sera el
establecido a continuacion.

TROFEO, DISTINCIONES Y MEDALLAS ESPECIALES (LIGA JUVENIL):

1. Trofeo al Portero menos vencido
2. Trofeo al Jugador Mds Valioso del torneo
3. Trofeo al Jugador con mayor nimero de goles

1. TROFEO AL PORTERO MENOS VENCIDO

Para poder optar al trofeo los guardametas deberan:

1. Haber disputado setenta y dos por ciento (72%) de los partidos, o mas, durante el
torneo de la Liga Juvenil. Sélo se computan aquellos encuentros en los que el
guardameta permanezca en juego durante sesenta y cinco minutos, como minimo.

2. Haber recibido menos goles en contra.

La clasificacion del Trofeo del Arquero menos vencido se establece, una vez finalizada la
temporada. Se deberd utilizar la siguiente matriz de evaluacién:

#|Nombre| Equipo | Partidos Promedio de Minutos Goles |Promedio
Jugados Participacion Jugados recibidos

1

2

3

a) Signo de numeral (#) - Cantidad de Jugadores que tengan o estén por encima de 72%
de participacién durante la Fase de clasificacién del torneo a premiar.

b) Partidos disputados: Cantidad de partidos disputados en los que el arquero haya
permanecido jugando durante sesenta y cinco minutos, como minimo.

c) Promedio de Participacion: resulta de la division de la cantidad de partidos
disputados entre la cantidad de partidos total de ronda regular.

d) Minutos jugados: cantidad de minutos jugados en la rondaregular.
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e) Goles recibidos: numero entero de la cantidad de goles recibidos durante la Fase de
clasificacién del torneo a premiar.

f) Promedio de Goles recibidos: el cociente obtenido al dividir el total de goles recibidos
por cada guardameta, por el nimero de partidos disputados encuentros que se le
computaron. Dicho cociente se obtiene hasta la fraccidn centesimal, clasificandose en
primera posicion el poseedor del promedio numéricamente inferior, y sucesivamente,
en orden creciente.

En caso de igualdad de promedios, se clasifica primero el arquero que haya disputado mayor
cantidad de encuentros. En caso de no haber diferencia, los afectados quedan clasificados a
la par. Por ello, el Trofeo del arquero menos vencido podria ser ganado por mas de un
aspirante.

2. TROFEO AL JUGADOR MAS VALIOSO

Se otorga al jugador que consiga el mayor nimero de goles hasta la final y muestre un
rendimiento excepcional en cancha. Este premio se otorgard al finalizar el torneo (un solo
ganador).

3. TROFEO AL MAXIMO GOLEADOR DEL TORNEO
Se otorga al jugador que consiga el mayor nimero de goles hasta la final. Si dos o mas

jugadores marcan el mismo numero de goles, se decidird el ganador por la cantidad de
minutos que haya jugado, siendo el ganador el que menos minutos de juego tenga.
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